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Voorwoord
Alle kinderen zijn verschillend. Maar niet 
ieder kind krijgt gelijke kansen. Dat moet 
anders. Ieder kind verdient het om mee te 
kunnen doen aan alles wat de stad te bieden 
heeft. Of het nu gaat om technologische 
vaardigheden of een gevoel van burgerschap 
– elk kind moet de kans krijgen om verder 
te leren, ontwikkelen en trots te kunnen zijn 
op zijn of haar talenten.

De afgelopen decennia is de wereld snel 
veranderd. Waar we 15 jaar geleden nog 
Snake speelden op onze Nokia 3310’s, zijn 
de kinderen van nu aan het 3D-printen, 
lasersnijden en programmeren. Onze 
kinderen zijn jonge ontdekkers die de 
wereld onderzoeken en willen vormgeven.

Niet iedereen krijgt van huis of school 
uit het gereedschap of de vaardigheden 
mee om aan te haken op deze nieuwe 
ontwikkelingen. De middelen of kennis zijn 
er niet, of de plekken waar deze nieuwe 
vaardigheden wel worden aangeleerd zijn 
duur of moeilijk te vinden en bereiken. 

In deze behoefte voorziet Maakplaats 021 
met een netwerk van maakplaatsen in OBA-
vestigingen door de hele stad. Hier kunnen 
kinderen zichzelf ontwikkelen tot maker – 
want juist door te maken ervaren kinderen 
hoe het is om de wereld om je heen te 
durven en kunnen veranderen. Dit vergroot 
het gevoel van eigenaarschap. 
 
Gelijkwaardigheid is een belangrijke waarde 
in de maakplaats, zowel tussen kinderen 
onderling als tussen kind en begeleider. 
In de naschoolse programma’s en de 
zomerprogrammering verdiepen kinderen 

zich in de mogelijkheden van techniek en 
technologie, onderzoeken en ontwerpen ze 
hun gedroomde stad van de toekomst en 
werken ze aan oplossingen voor hun eigen 
buurt.

Het aanbod voor schoolklassen ondersteunt 
scholen en leraren in het aanbieden 
van maakonderwijs waarin aandacht 
is voor maatschappelijke thema’s als 
technologie, burgerschap, duurzaamheid 
en technologische ontwikkelingen. Door 
in te spelen op de behoeften van leraren 
vormen Maakplaats 021 en de partners in 
de Mokum Maakcoalitie een waardevolle 
aanvulling op het onderwijs op school.  
 
Dit Maakazine biedt scholen, bibliotheken, 
leraren, ouders en begeleiders inzicht in 
hoe je maken in een maakplaats inzet om 
kinderen en jongeren actief  te betrekken 
bij het vormgeven van onze toekomst. 
Het is een inspiratiebron, handboek en 
uitnodiging om zelf aan de slag te gaan!

Marjolein Moorman
Wethouder van Onderwijs, Armoede en 
Inburgering
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Manifest
De wereld is razendsnel.
Complex en steeds weer anders dan even geleden.
Soms maakt ons dat moe.
Want hoe moeten wij, de gewone mensen, daarin onze plek vinden?

Maar het maakt ons ook nieuwsgierig.
Want waar het beweegt is werk te doen!
Voor nieuwe situaties zijn nieuwe ideeën nodig.

En dus beloven we jonge mensen ruimte te geven
om optimistische burgers te worden,
die om zich heen de nieuwe wereld voor zich zien.
Die hun ideeën kunnen delen en realiseren in concrete plannen en producten.

We onderzoeken nieuwe technologieën én koesteren de oude.
We dromen over alles dat zou kunnen én maken het ook echt.
We zijn heel serieus én we denken speels en nieuw.

We doen het samen:
gelijkheid is vanzelfsprekend,
problemen lossen we op
en we zorgen voor de wereld en elkaar.

En wat we (mee)maken delen we in onze leergemeenschap.
Zodat iedereen kan leren zoals wij.

Wij zijn de nieuwe wereld.





Waarom 
maken?
Mensen zijn makers, van nature. Al van 
oudsher maken we producten om onze 
leefomgeving te verbeteren. Maar daar 
zijn we wat van los geraakt; we zijn 
consumenten geworden, in plaats van 
makers. We maken zelf geen producten 
meer, maar we kopen ze. En wat kapot 
is repareren we niet, maar we vervangen 
het. We zijn daarmee vervreemd geraakt 
van wat ons mens maakt: zelf de wereld 
om ons heen vormgeven en daar trots en 
autonomie aan ontlenen. 

Alleen als we ons actief verhouden tot 
de moderne wereld met haar complexe 
technologie, zal het ons lukken die 
wereld leefbaar te houden en duurzaam 
te ontwikkelen. En wat hebben we 
daarvoor nodig? Juist: makers.

Makers van de toekomst
Maakplaats 021 is trots onderdeel van de 
maakbeweging: een actieve gemeenschap 
waarin mensen samen bezig zijn met 
het begrijpen, gebruiken, ontmantelen, 
verbeteren en ontwikkelen van technologie. 
En juist nu is dat belangrijk. We maken steeds 
meer gebruik van smart technology waarvan 
we nauwelijks meer snappen hoe het werkt en 
hoe het ons beïnvloedt.

Door zelf nieuwsgierig en actief te zoeken 
naar hoe het zit, hoe het moet en hoe het 
kan verandert je houding. Dan ben je 
geen consument meer, maar een kritische 
producent. Dan kun je wat je niet goed vindt 

gaan verbeteren. Door te maken leer je de 
wereld begrijpen, en door te maken kun je je 
eigen omgeving veranderen.

Maakplaats 021 is er niet om kinderen en 
jongeren simpelweg voor te bereiden op de 
banen van de toekomst – we zijn ambitieuzer. 
Maakplaats 021 maakt de makers van de 
toekomst. En die bedenken zelf wat voor 
werk er nodig is in de leefbare, duurzame, 
inclusieve toekomst.

Een leven lang overal leren
We willen dat kinderen ervaren dat je altijd 
kunt groeien door te leren en dat je zo je 
invloed kunt vergroten. Dat leren altijd 
doorgaat en op veel plekken mogelijk is. 
Amsterdam kent een rijk netwerk van 
leerplekken: school, thuis, straat, schooltuin, 
buurthuis, sportclub, bibliotheken, musea 
en maakplaatsen. maakplaats 021 opent de 
deur naar een nieuwe wereld die kinderen 
elders niet zo snel tegenkomen: de wereld van 
creatieve technologie. En met 11 Maakplaatsen 
door de hele stad is deze nieuwe leerplek voor 
iedereen bereikbaar. 

Binnen het programma van Maakplaats 021 
werken we aan drie doelen:
1.	 We geven kinderen een stem
2.	 We leiden kinderen op in technologisch 

burgerschap
3.	 We creëren en delen kennis
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De meeste kinderen zijn jonge 
burgers die al een aardig gevoel 
hebben voor wat er in de 
wereld gebeurt. Ze krijgen uit 
verschillende bronnen – al dan niet 
waarheidsgetrouwe – informatie 
over de wereld en de samenleving. 
Soms maakt hen dat onrustig, want 
als er zoveel mis is, waar sta je dan 
als kind? Heb je als kind uit een 
bepaalde buurt evenveel kansen op 
een succesvolle toekomst als andere 
Amsterdamse kinderen? Hoe kun 
je nadenken over de aarde, over je 
toekomst, over samen leven? Wij 
vinden dat kinderen het recht hebben 
zich uit te spreken over hun leven en 
de wereld.

Door kinderen te leren hun ideeën tot uiting 
te brengen, geven we ze een stem. In de 
maakplaats leren we kinderen te werken met 
technologie die vaak nieuw voor ze is, of het 
nou moderne digitale fabricage is of een meer 
traditionele ambacht. Door ze uiteenlopende 
maakmogelijkheden te geven, vergroten we 
hun denkruimte. Ze leren vaardigheden en 
voelen zich daardoor capabel. We leren de 
kinderen te denken als ontwerpers; ze leren 
problemen te zien, ze te begrijpen en ze op 
te lossen. En we leren ze vrij te denken en te 
vertrouwen op zichzelf.

Als je als kind mag meepraten en meedenken 
over ‘grote-mensen-problemen’ ervaar je 
macht en kracht. Je opvatting over jezelf en 
jouw invloed op problemen verandert. Je mag 
meedoen, en jouw stem wordt gehoord. 

En niet alleen voor de kinderen zelf, 
maar ook voor de wereld is het goed als 
de kinderen meedoen. Ze brengen een 
nieuwe blik, en denken los van bestaande 
oplossingsrichtingen en barrières. Ze 
schudden het denken van de volwassenen op 
en brengen nieuwe creativiteit met zich mee.

Kinderen leren in stappen in de maakplaats. 
Vanuit begeleide projecten, ontwikkelen ze 
zich tot zelfstandige makers die in de vrije 
ruimte aan zelfgekozen onderwerpen werken. 
We leren ze hun eigen stem te gebruiken, 
zodat ze als burgers een positieve rol zullen 
kunnen spelen in de maatschappij. 

		  We geven 
		  kindderen 
		  een stem

Tijd / ervaring kind

Re
gi

e

Kind

Maakplaats
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		  We leiden kinderen       
		  op in technologisch 
		  burgerschap

Burgerschap is de manier waarop 
inwoners deelnemen aan de 
maatschappij en die helpen 
vormgeven. In Maakplaats 021 
werken we specifiek aan het 
ontwikkelen van burgerschap in 
de context van technologische 
ontwikkelingen. We willen dat alle 
kinderen kunnen profiteren van 
nieuwe technologie, weerbaar 
worden tegen de schaduwzijden 
ervan, en mee kunnen denken 
over toepassingen ervan in de 
maatschappij.

Maken speelt hierin een grote rol. 
Door te maken gaat de theorie leven. 
Een les over Artificial Intelligence 
blijft meer op afstand dan een 
les waarin je werkt met Artificial 
Intelligence.

In een programma van Waag (project DO 
IT) in één van de Maakplaatsen is er een 
lessenserie over AI ontwikkeld voor 4 VMBO. 
In die lessen trainen leerlingen hun eigen 
datamodel en maken ze een prototype van een 
zorgtoepassing.  

Eén van de leerlingen maakte een knuffel 
voor gebruik in een risico-huishouden. De 
knuffel kon bij harde geluiden een melding 
maken bij de politie. Maar wat als een 
vrolijke spelletjesavond als geweld wordt 
geïnterpreteerd? En wat voor effect heeft het 
op je privacy als je altijd wordt afgeluisterd? 

Doordat de leerlingen het model zelf hadden 
getraind, kwamen er vanzelf vragen op en 
leerden de leerlingen goed te reflecteren op de 
consequenties. 

Kennis wordt zo dus betekenisvol door er 
actief mee te wer   ken. Je begrijpt de wereld 
en je omgeving beter, en kan jouw eigen 
ideeën en wensen eraan verbinden.



In Maakplaats 021 bouwen we 
technologisch burgerschap op langs drie 
lijnen: 

1.	 Omgaan met technologie - Werken met 
de tools en machines in de maakplaatsen (ict-
vaardigheden en digitale geletterdheid).

2.	 Weerbaar zijn   - Ontwerpprojecten waarin 
je leert om over problemen en (technologische) 
oplossingen (media- en datawijsheid) na te 
denken.

3.	 Meepraten, meedenken en meedoen  
Citizen science-projecten waarbij kinderen 
zelf hun omgeving in kaart te brengen (bijv. 
met luchtkwaliteitsmeters) en projecten met 
betrekking tot de vragen die kinderen zelf 
hebben (burgerschap en participatie).

De toekomst
Veel mensen ervaren een groot gevoel van onver-
mogen als ze over de toekomst nadenken, omdat 
het denken abstract blijft. Door het ontwikkelen 
van technologisch burgerschap met maken te com-
bineren, wordt het concreet en bespreekbaar. Als 
je de toekomst voor je kunt zien, dan kun je jezelf 
er ook in zien. Dat inzicht geeft je vleugels, je kunt 
ermee aan de slag.  
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De maakbeweging kenmerkt zich 
door een open, vrije sfeer. Makers 
delen waar ze mee bezig zijn en 
geven en vragen hulp. Ze publiceren 
hun werk vaak onder een Creative 
Commons-licentie zodat anderen 
kunnen profiteren van hun ideeën en 
experimenten. 

Het derde doel waar we ons met Maakplaats 
021 op richten, gaat dan ook over hoe we 
leren en doorleren. Naast het het leren in de 
maakplaats, staat ook het leren als maakplaats 
centraal. We willen dat andere initiatieven 
profiteren van onze fouten, successen en 
lessen en spijkeren onszelf als team bij op 
onderwerpen waarvan onze kennis nog 
ontoereikend is. 

Leren als maakplaats doen we in vier fases:
1.	 Voorbereiden: kennis bundelen
2.	 Klein starten: samen leren
3.	 Nieuwe partners aansluiten: kennis 

uitbreiden en verdiepen
4.	 Het netwerk formaliseren: Mokum 

Maakcoalitie

1.	 Voorbereiding: kennis bundelen
Maakplaats 021 is gestart door OBA, Waag, 
Pakhuis de Zwijger en de HvA. De vier 
partners brengen ieder hun eigen expertise in 
het project. 
•	 OBA heeft kennis en ervaring op het 

gebied van educatie en heeft vestigingen 
door de hele stad;

•	 Waag heeft veel kennis van en ervaring 
met maakonderwijs en het opleiden van 
leraren daarin;

•	 Pakhuis de Zwijger heeft veel kennis 
van en ervaring met stadmaken: het 
betrekken van burgers bij het vormgeven 
en verbeteren van hun leefomgeving;

•	 HvA heeft de theoretische kennis over 
educatie doet onderzoek.

Naast die eigen expertise is er ook enige 
overlap: de partners werken in hetzelfde 
speelveld en spreken elkaars taal. Je kunt 
het vergelijken met kikkerdril: de partners 
zitten dicht op elkaar en hebben ieder een 
eigen kern. Samen zijn we Maakplaats 021 
als meerjarenprogramma gaan schetsen en 
hebben we de voorwaarden gecreëerd voor de 
start.  

2.	 Klein starten: samen leren
Het begon klein. We hebben maakplaats-
coaches opgeleid: bibliotheekmedewerkers 
zijn getraind in maken, maakonderwijs en het 
werken met kinderen. Er zijn programma’s 
ontwikkeld voor na school en voor in de 
klas, en er zijn steeds nieuwe maakplaatsen 
geopend. Het samen leren staat steeds 
centraal: alle programma’s zijn getest en 
geëvalueerd, in regelmatige bijeenkomsten 
werden ervaringen uitgewisseld en er werd 
onderzoek gedaan naar het leren van de 
kinderen. Zo ontwikkelen we kennis bij 
coaches en kinderen en brengen we die kennis 
voortdurend terug in de organisatie.

		  We creëren
		  en delen kennis



3.	 Nieuwe partners aansluiten: 
kennis uitbreiden en verdiepen

Amsterdam heeft een ruim educatief aanbod 
voor kinderen. De infrastructuur van de 11 
maakplaatsen door de hele stad maakt het 
voor externe partners mogelijk dicht bij de 
kinderen te zijn en hun programma’s aan de 
bieden. Partijen als NEMO Science Museum, 
mediafestival Cinekid en Designathon Works 
verzorgen regelmatig schoolprogramma’s 
en buitenschools aanbod onder de vlag 
van Maakplaats 021. Ook maken we in de 
maakplaats gebruik van lesmateriaal dat door 
partners is ontwikkeld. In de samenwerkingen 
wordt veel geleerd en uitgewisseld, om het 
team niet alleen van binnenuit, maar ook van 
buitenaf te voeden.

De samenwerkingen starten informeel: we 
bouwen eerst een relatie. Na verloop van 
tijd kijken we of en hoe we de handen ineen 
kunnen slaan: wie brengt welke kennis in? 
Door een structurele samenwerking kunnen 
er weer nieuwe deuren worden geopend. Het 
kikkerdril wordt groter. 

4.	 Het netwerk formaliseren
Inmiddels werken we op structurele basis 
samen met Designathon Works, New Tech 
Kids, NEMO Science Museum, Cinekid, The 
Beach en Lekkersamenklooien: samen vormen 

we de Mokum Maakcoalitie. Samen met de 
vier initiatiefnemers OBA, Waag, Pakhuis de 
Zwijger en de Hogeschool van Amsterdam 
hebben we een enorm breed aanbod 
rondom digitale fabricage, media, coderen, 
wetenschap, kunst en stadmaken.

Binnenkort start de coalitie met het 
ontwikkelen van gezamenlijke leerpaden 
in samenwerking met scholen. In een stad 
als Amsterdam heeft het lerarentekort veel 
impact en goed ontwikkelde leerpaden 
en expert-partners kunnen het onderwijs 
ondersteunen en iets van de werkdruk 
wegnemen. Leren doe je niet alleen op school, 
tenslotte. De kennismakelaars Wetenschap & 
Techniek van de Gemeente Amsterdam spelen 
hierin een centrale rol. Zij zijn onderdeel 
van de Maakcoalitie en maken de verbinding 
tussen de partners en het onderwijs mogelijk.

5.	 Altijd meer leren
De focus ligt steeds op leren en doorleren. 
We zullen altijd blijven zoeken naar het 
uitbreiden van het kikkerdril met partners 
die onze doelen op nieuwe wijze nastreven, en 
die ons werk in een bredere context plaatsen. 
Partners die ons confronteren en dwingen te 
zoeken naar nieuwe kennis. Want leren stopt 
nooit.
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Minimaakrevoluties
KNIP ZE UIT VOOR THUIS    OF IN DE KLAS!

Minimaakrevolutie #1 
Vlaggetjes
Hondenpoep op straat. Best vies, vooral 
als je erin bent getrapt. Je kunt proberen 
de straat schoon te maken door zelf de 
hondenpoep op te ruimen, maar daar heb 
je waarschijnlijk helemaal geen zin, én dikke 
kans dat er morgen weer nieuwe drollen 
liggen. Wat beter werkt, is mensen die langs 
lopen laten zien dat er poep ligt. 

Hoe laat je die drollen goed zien? Simpel! 
Maak vlaggetjes om in de poep te zetten. 
Door de vlaggetjes valt de poep extra op en 
zullen hondenbazen die langslopen hopelijk 
niet meer vergeten de poep van hun hond 
op te ruimen. Nog een voordeel: mensen 
zullen minder snel in de drol trappen, omdat 
die extra opvalt door de vlag. 

Soms zie je iets in je buurt wat je wil veranderen, maar wat je niet zelf kunt veranderen. 
Bijvoorbeeld omdat het probleem te groot is, of omdat je niet weet waarom het er is. Als 
je het probleem niet zelf kan oplossen, betekent dat niet dat je helemaal niks kan doen. Je 
kan namelijk wel laten weten dat het bestaat, zodat het niet wordt vergeten. Iets maken 
zodat het probleem extra opvalt, is een eerste ministap om iets groots te veranderen: een 
minimaakrevolutie. Door dit maakazine verspreid staan een aantal voorbeelden om je te 
inspireren om met een kleine stap, een groot probleem op te lossen.



Minimaakrevoluties
KNIP ZE UIT VOOR THUIS    OF IN DE KLAS!

Dit heb je nodig: 
•	 Sateprikkers
•	 Gekleurd papier
•	 Lijm & stiften

1.	 Knip een rechthoek uit papier en vouw 
deze dubbel. 

2.	 Lijm het dubbelgevouwen papier dicht 
met een sateprikker ertussen. 

3.	 Schrijf nu een iets op de vlag, bijvoor-
beeld ‘hier ligt poep’ of ‘opruimen!’ 

4.	 Maak meerdere vlaggetjes en bewaar 
ze in je rugzak, zodat je een voorraadje 
hebt voor als je weer een hondendrol 
tegen komt. 

5.	 Goedzo! Jij hebt meegeholpen aan een 
schonere buurt.

Bron: bernalw
ood.com
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Kind & oom
Wat is het verschil tussen thuis maken en in de 
maakplaats? En hoe begin je met maken? We 
brachten een bezoek aan de Jonge Uitvinders, in 
Maakplaats 021 Slotermeer. Deelnemer Adam en 
zijn oom Ali Bouha, ICT’er en elektrotechnicus, 
vertellen over hun gezamenlijke maak-ervaringen.

Hoe kwam je bij de maakplaats 
terecht?
Adam: ‘Mijn moeder had in de bieb gezien 
dat er een activiteit zou zijn, en dat bleek de 
maakplaats te zijn. Ze wist dat ik hield van 
dingen maken, dus toen wilde ik graag meedoen.’

Je was thuis dus ook al aan het 
maken geslagen?
Adam: ‘Ja! Ik had al wat kleine dingen gemaakt, 
maar het begon eigenlijk bij mijn op afstand 
bestuurbare auto. Die was kapot gegaan, en daar 
heb ik toen de motor van vervangen. En daarna 
heb ik in de controller een klein doosje verwisseld 
voor de frequentie.’ 

Hoe pakte je dat aan?
Adam: ‘Ik heb veel geleerd door op de iPad te 
kijken naar filmpjes op YouTube. Mijn oom 
Ali hielp me met de zoekwoorden en met de 
materialen. Hij heeft me ook geleerd om eerst 
heel goed naar de auto te kijken, voordat je begint 
met repareren.’

Wat heb je in de maakplaats 
gemaakt?
Adam: ‘Ik heb een robot gemaakt van hout en 
karton. In de robot zat een batterij en een motor 
in waardoor hij kon lopen, die heb ik zelf  aan 
elkaar gemaakt. En tijdens het programma 
Cospace heb ik een dolfijn met een jetpack 
ontworpen, en alle controls geprogrammeerd.’

Was het anders om in de maakplaats 
te maken dan thuis?
Adam: ‘Als ik thuis maak dan begin ik vaak 
gewoon. Hier ben je echt bezig met het proces 
en heb ik ook geleerd dat je altijd eerst moet 
bedenken wat je gaat maken, en wat je nodig 
hebt. En je hebt hier allemaal machines en 
materialen die ik thuis niet heb, zoals de 
3D-printer.’

En, wat is je volgende maakproject?
Adam: ‘Ik ben nu aan het sparen voor een 
professionele controller. Daarmee kun je 
verschillende apparaten op afstand besturen, 
tot wel 2 kilometer ver! Ik ben er bijna, ik heb 
nog €5 nodig. Mijn droom is om een op afstand 
bestuurbaar vliegtuig te maken, of  een groot 
vrachtschip. Mijn schetsen heb ik al klaar.’

Adam (11 jaar)



Ali Bouha
Hoe zag je bij Adam de interesse in 
maken ontstaan?
Ali: ‘Ik heb 7 neefjes en 1 nichtje, en ik zie hen 
veel. Ik zag Adam dus ook altijd veel bezig 
met allerlei projecten. Toen ik zag dat hij echt 
interesse heeft in techniek, vond ik het leuk 
om hem daarin te ondersteunen, ook vanwege 
mijn eigen achtergrond in de informatica en de 
elektrotechniek. 

Thuis heb ik een schuur met laptops, kabels en 
gereedschap. Ik heb Adam daar eens mee naartoe 
genomen, en op de drempel zei hij al: dát wil ik 
ook.’

Hoe heb je die interesse vervolgens 
gestimuleerd?
Ali: ‘Het is prachtig om hem zo enthousiast met 
allerlei wilde ideeën bezig te zien. Ik probeer 
hem wat meer structuur te geven in het maken 
door hem te leren het overzicht te bewaren. Ik 
vertel hem bijvoorbeeld dat zijn gereedschapskist 
geordend moet blijven, steeds goed te kijken 
voordat hij begint, en alles met gevoel te doen.’

Waar zijn jullie nu mee bezig?
Ali: ‘Ik heb hem geleerd hoe hij met wiskundige 
sommen de graden van een hoek kan berekenen, 
zodat hij snapt hoe bepaalde dingen in elkaar 
passen. Ons volgende project wordt de Raspberry 
Pi, een kleine minicomputer waar je veel mee 
kan. We doen alles stap voor stap. “Niets 
forceren, je komt er wel. Je leert er steeds weer 
iets bij”, zeg ik steeds.’

Hoe zie je de rol van de maakplaats 
in het maakproces?
Ali: ‘Thuis zijn veel materialen er niet, en is de 
kennis er in veel gezinnen niet. Ik zie bij Adam 
dat hij nu echt in de bloei is, en dat hij leert hoe 
hij zijn eigen creatieve projecten kan aanpakken. 
Zeker nu in de coronatijd is het fijn dat kinderen 
aan de slag kunnen. Voor veel kinderen is zo’n 
maakplek echt een uitkomst.’
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De 
ontwikkeling 
van de 
maakplaats
In dit overzicht zie je hoe we stapsgewijs werken aan 
de ontwikkeling van de Maakplaats 021.

2017 2021 20252016

Doelen

1 Kinderen
een stem geven

Opening eerste
Maakplaats

Start
doorontwikkeling

2 Technologisch
burgerschap

3 Creëren en delen
van kennis

We leiden kinderen op tot makers

Kinderen maken de toekomst

In de programma's: omgaan met technologie en weerbaar zijn

In de programma's: meepraten, meedenken en meedoen

Kernpartners: zelf kennis ontwikkelen

Nieuwe partners 
aan boord Formalisering in Mokum Maakcoalitie

Groeiende leergemeenschap
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Maakplaats in cijfers
Aantal 
Maakplaatsen

Aantal bezoekers 
schoolbezoeken

Aantal bezoekers na-
schoolse activiteiten

Aantal deelnemers 
training & coaching
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Tijdens corona

8
webinars

6
instructie
filmpjes

15
instructables

160
mini-maak
pakketten

450
vakantietassen 
met een Lees-Maak-
Beleef pakket

50
maak
pakketten
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Mokum 
Maakcoalitie

OBA
Wij zijn de nieuwe wereld.
De OBA zet zich in voor een Amsterdam waar alle bewoners 
gelijke kansen hebben. De OBA biedt een plek waar zij zich een 
leven lang kunnen ontwikkelen. Een prikkelende en bruisende 
plek, waar de vele talen en culturen uit de stad bij elkaar komen, 
waar ruimte is om vaardigheden van de 21ste eeuw te leren, 
met aandacht voor actuele maatschappelijke en sociale thema’s. 
Door onze fysieke en digitale ruimtes te delen met Amsterdamse 
initiatieven en organisaties wordt in alle buurten van de stad een 
veilige, aantrekkelijke, kennisrijke publieke omgeving gecreëerd. 
De OBA is dé plek in de stad waar we vrij zijn, waar we gelijk 
zijn én waar we elkaar leren kennen.
Jose Remijn & Anne Vlaanderen

Pakhuis de Zwijger
Wij zijn de nieuwe wereld.
Pakhuis de Zwijger is een onafhankelijk platform voor 
stad en stedeling. Wij vragen jong en oud om op een 
nieuwsgierige en kritische wijze na te denken over de 
stad van morgen. Voor de toekomst van ons dagelijk-
se leven. In onze programma’s spelen we direct in op 
actuele stedelijke thema’s en trends. We creëren nieuwe 
verhalen en brengen we talenten en gevestigde namen 
samen. Want we doen het samen. Samen zijn we de 
nieuwe wereld. Lisa Vlug & Peter Both

De komende jaren werken we 
verder door aan de Mokum 
Maakcoalitie Amsterdam. Samen 
werken wij aan een mooi & rijk 
programma vol met activiteiten  
in Maakplaats 021.
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Waag
Wij zijn de nieuwe wereld.
Waag is een Future Lab voor design en technologie en werkt aan de toekomst door 
samen aan het maken van praktische veranderingen in het heden te werken. Zo 
kunnen we die andere wereld realiseren. Waag richt zich op technologie als instru-
ment voor sociale verandering. Op lokaal, nationaal en Europees niveau werkt ze 
samen met burgers, organisaties, overheden, kunstenaars, activisten, ontwerpers en 
onderzoekers aan projecten die verandering bewerkstelligen. Om een toekomst te 
ontwerpen die voor iedereen werkt, moet iedereen betrokken worden aan de ont-
werptafel. De komende jaren gaan we op expeditie naar de toekomst. We trekken 
het land in en kiezen voor het gesprek met iedereen. Wat is voor jou een wenselijke 
toekomst, wat kun je daar zelf aan bijdragen en wat heb je daarvoor nodig? Dat 
bespreken we samen, ga met ons mee op expeditie naar de toekomst! 
Frank Vloet & Marielle Lens 

Hogeschool van Amsterdam
Wij zijn de nieuwe wereld.
De HvA ontwikkelt kennis in de stad en door studenten op te leiden voor 
beroepen van de toekomst. De HvA is een grootstedelijke hogeschool 
met een breed aanbod aan opleidingen, waarin studenten leren om 
zelfstandig en met elkaar op hoog niveau te werken. We zijn nieuwsgierig 
en onderzoeken vragen van de stad op het gebied van bijvoorbeeld wonen, 
gezondheidszorg, onderwijs en veiligheid. We zijn creatief en ontwerpen 
slimme en duurzame oplossingen voor mensen die in de stad leven en 
werken. Samenwerking met bedrijven, scholen en andere organisaties 
speelt daarbij een grote rol. En natuurlijk met studenten. Creating 
tomorrow, daar zijn we mee bezig. Ofwel: samen maken we de stad van 
morgen. Monique Pijls

Lekkersamenklooien
Wij zijn de nieuwe wereld.
Stichting Lekkersamenklooien helpt mensen weer makers te worden. En dat 
moet; want maken ontspant, verbindt en maakt je vrolijk. Samen met kinderen, 
ouders en leraren maken we materialen die daarbij helpen. Zo maken we 
Klooikoffers zodat je gereedschappen zelf kunt proberen en Minimaakcursussen 
waarmee je bijvoorbeeld leert werken met een lijmpistool. We hebben een 
poster met alle 50 gereedschappen die kinderen moeten leren kennen voor hun 
twaalfde, die je lekker af kunt vinken en we schrijven boeken voor kinderen, 
ouders en leraren. Bijna alles wat we maken is voor iedereen gratis beschikbaar 
en te gebruiken wanneer je maar wilt. Want iedereen moet thuis of waar dan 
ook een maker kunnen zijn. Heel gewoon, omdat maken leuk is. Astrid Poot



MOKUM MAAKCOALITIE AMSTERDAM

Kennismakelaars Wetenschap 
& Techniek Gemeente Amsterdam
Wij zijn de nieuwe wereld.
Als Kennismakelaars Wetenschap & Techniek van de gemeente Amsterdam luisteren wij naar 
de vele bewegingen in de stad. Daar waar vliegwielen gemaakt worden dragen we raad en daad 
aan of blazen wind in de zeilen. We roeien mee naar stippen op de horizon en kijken mee op 
het kompas. We genieten ervan als mensen en organisaties het verschil kunnen maken voor 
kinderen en burgers. In dit proces verbinden we mensen en partijen met elkaar en breiden 
we het netwerk van partners uit door nieuwe ontmoetingen. We trekken op met allen die het 
samen mooier en beter willen maken voor de bewoners van de stad en Amsterdam als geheel. 
We maken het samen. Roel Spits & Heidi van Cuijk

NewTechKids
Wij zijn de nieuwe wereld.
Wij zijn de nieuwe wereld. NewTechKids leert leerlingen van de basisschool 
en middelbare school op nieuwe manieren over technologie – manieren die 
niet alleen gericht zijn op coderen. We moedigen kinderen aan om kritisch na 
te denken over de gevolgen, implicaties en ethische bezwaren ervan. Samen 
met kinderen bespreken en ontleden we technologie, en dagen hen vervolgens 
uit om tech prototypes te ontwerpen, te bouwen en te programmeren. Zo 
vormen we hen om van passieve tech-gebruikers naar actieve tech-makers. 
We doen ons best om onze leerervaringen zo aantrekkelijk mogelijk te maken 
voor een diverse en inclusieve groep kinderen – uit groepen die onderver-
tegenwoordigd zijn in de tech-industrie: meisjes, kinderen van kleur en 
kinderen uit gezinnen met lage inkomens. Deborah Carter

Cinekid
Wij zijn de nieuwe wereld.
Cinekid laat kinderen film ervaren, nieuwe vertelvor-
men onderzoeken, om zo iets meer over zichzelf en 
de wereld te ontdekken. Cinekid gebruikt film, in de 
breedste zin, om kinderen te helpen ontwikkelen tot 
zelfstandige, bewuste en weldenkende wereldburgers. 
Kinderen leren verhalen te interpreteren en zelf te 
vertellen, waardoor gaten tussen culturen en generaties 
worden gedicht. Cinekid verwondert, vermaakt en 
verbindt. Kinderen zijn de nieuwe wereld.
Heleen Rouw



The Beach
Wij zijn de nieuwe wereld.
The Beach ontwerpt en maakt samen met mensen in hun eigen leefomgeving. Lokaal 
ingebed en dichtbij, met aandacht voor ieders talenten en dromen. Opdat iedereen 
maker kan zijn. Wij zien elke dag dat samen maken ruimte creëert voor eigenheid: om 
je eigen stem te vinden, vertrouwen te krijgen in jezelf en anderen, vaardigheden te 
leren & oefenen en je verbeelding te laten spreken. In de Wildemanbuurt in Amsterdam 
Nieuw-West vormt onze werkplaats met plekken en energie van anderen een hub die 
ruimte geeft aan verbeelding, van jong tot oud. Een plek die ambities en mogelijkheden 
verbindt. Gezien worden, er zijn zoals je bent en iets kunnen betekenen voor anderen is 
waar het steeds meer om draait. Dat laten de makers van de Wildemanbuurt zien, door 
zichzelf maar ook hun buurt te manifesteren. Wat we leren in de Wildemanbuurt delen 
we, want samen maken we de nieuwe wereld. Luca van Slagmaat
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NEMO
Wij zijn de nieuwe wereld.
NEMO Science Museum brengt wetenschap en technologie op 
een interactieve en laagdrempelige manier dichter bij het pub-
liek. Dat doen we in het museum, op school, bij landelijke evene-
menten en online. Wetenschap en technologie stellen ons in staat 
de wereld en onszelf steeds beter te begrijpen, onszelf als mens 
te ontwikkelen en de wereld klaar te maken voor de toekomst. 
NEMO maakt jong en oud nieuwsgierig naar de kracht, het be-
lang en het bijzondere van wetenschap en technologie.
Meie de Laar

Designathon Works
Wij zijn de nieuwe wereld.
Designathon Works creëert ruimte en mogelijkheden waarin kin-
deren zelf de nieuwe wereld kunnen vormgeven. Kinderen zijn 
de toekomst, maar ook het heden. Met de Designathon-methode 
bedenken, bouwen en presenteren kinderen hun zelfbedachte 
oplossingen voor milieu en sociale kwesties. Kinderen worden 
vaak door de samenleving onderschat, terwijl ze steeds laten zien 
dat ze vindingrijke oplossingen bedenken. Denk aan het tegen-
gaan van CO2 uitstoot, het verbinden van Amsterdammers uit 
verschillende stadsdelen, en het verrijken van de biodiversiteit 
in de stad. In onze wereld zijn kinderen co-creators van de stad.
Emer Beamer
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Hoe word je 
een maker?een maker?
Een maker is iemand die 
zelfverzekerd en met een open 
houding technologie gebruikt om 
creatieve ideeën te realiseren. 
Door zelf te ontwerpen, nieuwe 
technologieën te ontdekken en te 
leren maken wat je wilt, word je als 
maker sterk en autonoom. 

In de 11 maakplaatsen krijgen kinderen en 
jongeren de gelegenheid zich als maker te 
ontwikkelen. Ze leren er in een zorgvuldig 
opgebouwd programma technische 
vaardigheden, leren samenwerken en hun 
creativiteit te gebruiken, ze leren denken als 
ontwerpers en ontwikkelen een optimistische 
en kritische houding. Precies de skills die we 
voor de toekomst nodig hebben. 

Drie fases
Om van kinderen makers te maken, stapelen 
we drie bouwstenen op elkaar, in een bepaalde 
volgorde. We werken van binnen naar buiten. 
•	 Eerst leren kinderen maakvaardigheden 

en ontwikkelen zo zelfvertrouwen. 
•	 Daarna nemen kinderen deel aan 

ontwerpprojecten in hun buurt en 
ervaren ze dat ze invloed kunnen hebben 
op hun omgeving.  
> zie pagina: 52

•	 Derde stap is vrijdenken in projecten met 
kunstenaars en wetenschappers. Daarin 
ervaren kinderen dat ze met hun ideeën 
echte verandering kunnen veroorzaken.  
> zie pagina: 80



Fase 1:
van mens tot maker

Veel kinderen die voor het eerst 
in de maakplaats komen, hebben 
weinig maakervaring. In de 
meeste huishoudens is het gebruik 
van gereedschap niet meer zo 
gewoon. In de maakplaats leren we 
kinderen werken met heel normaal 
gereedschap als een hamer en 
een zaag, maar ook met nieuwe 
gereedschappen en technologieën 
als lasersnijden, 3D-printen en 
programmeren. 

Kunstenaar Grayson Perry pleit in zijn boek 
‘Playing to the Gallery’ voor het leren van 
nieuwe vaardigheden. ‘It’s also great to learn 
a technique, because as soon as you learn it, 
you start thinking in it. The moment I learn a 
new technique my imaginative possibilities are 
expanding.’ Door vaardigheden te oefenen 
ontstaat de vrije ruimte: iets kunnen maken 
leidt tot iets willen maken.

Kinderen leren met de blik van de maker naar 
hun omgeving te kijken: alles is gemaakt, door 
iemand. En door al dat maken ontstaat het 
(zelf )vertrouwen om ideeën te bedenken, die 
te delen, samen te werken en elkaar te helpen. 

Het enige goed, is dat je het doet. 

Ontwikkeling
fase 2

A
an

bo
d

fase 3fase 1

vaardigheden
leren
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De maakplaats is een lerende plek
Vanaf het begin is de maakplaats een plek 
voor leren en onderzoek geweest. De 
maakplaats-coaches spelen daarin een centrale 
rol: zij groeiden mee met de kinderen. Het 
coachen in de maakplaats is persoonlijk: 
wat de coaches als mens meebrengen is een 
belangrijk onderdeel van de leerervaring. 

Bijna alle coaches zijn naast hun werk in de 
maakplaats actief op andere terreinen: als 
kunstenaar, bieb-medewerker, ontwerper of 
ondernemer. Ze zijn daarmee ook een heel 
diverse groep rolmodellen. Iedereen heeft 
een eigen stijl en aanpak en legt andere 
accenten in de programma’s. De maakplaats-
coaches werken op een vaste locatie en zijn 
dus een bekend gezicht voor de deelnemende 
kinderen. 

In de maakplaats is door de eigenheid van de 
coaches ook veel ruimte voor de eigenheid 
van de kinderen. Kinderen hoeven niet in een 
mal te passen, ze zijn welkom om zichzelf mee 
te brengen. 

Dat de maakplaats een veilige, fijne plek is, 
bewijst het hoge herhaalbezoek: 50% van 
de kinderen komt terug voor een volgende 
workshop of cursus.

‘Ik kom hier op dinsdag en 
woensdag. Mijn ouders vinden het 
fijn dat ik hier kom, ze hebben liever 
dat ik hier ben dan dat ik buiten blijf.

In de maakplaats ben je een beetje 
vrijer dan op school. Hier mag je 
praten en overleggen. Op school 
moet je gewoon stil zijn, moet 
je verder werken. Doordat de 
maakplaats hier is kom ik hier nu 
ook vaker in de bibliotheek.’

Van nieuw naar oud
In de maakplaats spelen moderne technieken 
de hoofdrol. Maakplaats 021 is de plek waar je 
de 3D-printer, de lasersnijder, de vinylsnijder 
en diverse robots leert kennen en gebruiken. 
Gaandeweg  werd duidelijk dat er meer 
technieken en gereedschappen zijn waar 
kinderen thuis of op school niet mee leren 
werken. Daarom leren we kinderen naast 
de moderne ook de traditionele technieken, 
zodat ze vaardige, breed ontwikkelde makers 
worden.

Het aanbod is groot en wordt steeds 
uitgebreid:
•	 Modern maakgereedschap: de 3D-printer, 

de lasersnijder en de vinylsnijder
•	 Digitale tools: MaKey MaKey, micro:bit, 

littleBits, ozobots en mBots
•	 Software: CoSpaces, Scratch en Inkscape
•	 Traditionele technieken: knippen, zagen, 

solderen, lijmen, timmeren, tapen en 
naaien

•	 De producten die de kinderen maken zijn 
bijvoorbeeld automata, bibberbeesten, 
robots, computerspellen, laserdieren, zelf 
ontworpen slippers, tasjes en mutsen (in 
het programma Creating Creatures) en 
memoryspellen.

Aan het eind van deze fase hebben 
kinderen een nieuwe blik en een 
nieuwe houding aangeleerd:
•	 Alles is gemaakt
•	 Alles is maakbaar
•	 Ik ben een maker

FASE 1: VAN MENS TOT MAKER
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Wat hebben we de afgelopen vier jaar 
samen met de kinderen, jongeren en onze 
partners veel geleerd in de maakplaats! 
Het voelde als een rollercoaster met ups en 
downs, maar na elke wenteling waren we 
weer een stukje wijzer en verder in onze 
ontwikkeling. 

Doordat iedereen zijn eigen stijl, aanpak en 
expertise meebrengt, hebben we een zeer 
gevarieerd maakaanbod en blijven we elkaar 
verwonderen en uitdagen om nieuwe dingen 
te leren en uit te proberen. Iets wat goed is 
terug te zien in de variatie aan programma’s 
in de maakplaatsen. 

Het ontwikkelen van     maakpproggramma’s

De machines 
leren kennen
 
Toen we begonnen met Maakplaats 021 waren 
we zelf nog volop aan het leren, onderzoeken en 
experimenteren met al die nieuwe technologieën. Het 
was een super spannende en opwindende periode. Al 
doende leren, niet iets wat we gewoon waren in de 
bibliotheek. 

Onze eerste programma’s weerspiegelen die 
mentaliteit. De nadruk lag op kinderen laten 
kennismaken en experimenteren met die 
technologieën: de 3D-printer, de lasersnijder en de 
vinylsnijder. Daarnaast stonden basisvaardigheden 
centraal, zoals knopen leggen en een zaag gebruiken. 
Zo waren de kinderen deelgenoot van onze 
ontdekkingsreis op zoek naar de finesses van de maak-
mogelijkheden. 

De naschoolse activiteiten bestonden in het eerste 
jaar met name uit losse workshops waarbij ze met één 
techniek aan de slag gingen. Al heel snel veranderde 
dat in workshops van 6 tot 8 weken, waarbij het 
maken van een product met een bepaalde techniek 
centraal stond. 

Een voorbeeld van zo’n naschoolse activiteit 
is ‘lichtbak laseren’: 
Met de lasersnijder en de hulp van de maakplaats-
coaches maken kinderen een 3D-lichtbak van hun eigen 
ontwerp. We ontwerpen een landschap, sprookjesbos of  een 
zelfbedachte creatie en snijden deze in verschillende lagen 
uit dik papier. Als het ontwerp klaar is maken we met de 
lasersnijder een houten lijst waar het ontwerp in past, 
zetten er lampjes achter en klaar is de lichtbak!

Ook werken we nauw samen met scholen. In speciaal 
ontwikkelde programma’s lieten we de kinderen 
en leerkrachten in 2 a 3 uur proeven aan de maak-
mogelijkheden met digitale technologieën. 

Een voorbeeld van zo’n schoolprogramma is 
‘Maakcarrousel’: 
Wat kun je allemaal zelf  maken? In de maakcarrousel 
maken leerlingen en leerkrachten kennis met ontwerpend 
leren én maken. Dit doen zij met behulp van de aanwezige 
technologie en elektronica in de maakplaats. De dag start 
met een uitdagende challenge, waarna de klas in vier 
groepen wordt verdeeld om de volgende carrousel aan 
workshops te doorlopen:
•	 Een sticker ontwerpen en snijden met de 

vinylsnijder
•	 3D-printen en -ontwerpen
•	 Een medaillon ontwerpen voor de lasersnijder
•	 Spelenderwijs programmeren met de micro:bit



Het ontwikkelen van     maakpproggramma’s

Lichtbak laseren

3D-printen bij Maakcarroussel
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Makers
aan het 
woord
Lemya (10 jaar) 
& Rania (11 jaar) 
ontwierpen hun 
eigen mutsen  
en tasjes

De zusjes Lemya en Rania hebben 
zich tijdens het programma 
Creating Creatures in Maakplaats 
021 Waterlandplein ontpopt tot 
echte mode-ontwerpsters. Hoe 
is het om voor het eerst met de 
naaimachine aan de slag te gaan? 
En welke keuzes maak je in het 
ontwerpproces? 

Hoi makers, kunnen jullie ons iets 
vertellen over jullie maakprojecten?
Lemya: ‘We zijn net klaar met het maken van 
onze eigen baret en onze eigen tasjes, die hebben 
we hier in de maakplaats gemaakt. Vandaag 
mocht ik ze meenemen naar school en heb ik ze 
aan de hele klas laten zien. En mijn hele klas 
vond ze zo mooi dat ze vroegen of  ik er ook een 
voor hen wilde maken.’

Hoe doe je dat, een tas ontwerpen?
Rania: ‘Voordat we begonnen met de tasjes 
mochten we eerst zelf  een stof  uitkiezen. Ik vond 
deze echt mooi, want ik houd wel van zwart. De 
binnenkant is van roze stof, daar ben ik normaal 
niet zo’n fan van, maar daarvoor heb ik gekozen 
omdat het mooi staat bij zwart. Het is een 
gymtasje, dus ik heb de onderkant van nepleer 
gemaakt. Dat is handig, want als er water invalt 
dan is niet je hele tas nat.

Het was nog best lastig om het tasje in elkaar te 
zetten want deze stof  is rekbaar. Het leukste deel 
kwam daarna. Er moest een ijzeren ring in om 
de koorden doorheen te doen, en die moest je er 
met een hamer inslaan. Op het einde mochten we 
ons eigen logo maken voor aan ons tasje, want die 
heb je ook nodig als je een eigen kledingwinkel 
hebt. Bij mij staat er Rania & Jij op. De ‘Jij’ 
staat eigenlijk voor jouw eigen stijl, want je kunt 
natuurlijk zelf  je kleding combineren.’



En de beanie en baret, hoe ging dat?
Lemya: ‘Ik heb twee beanies gemaakt, want er 
was een baby geboren in de familie, dus ik heb er 
een aan hem gegeven. De beanie was veel lastiger 
te maken dan de baret. De baret bestond eigenlijk 
alleen maar uit twee rondjes, een cirkel en een 
strook die je aan elkaar moest maken. 

Voordat ik begon heb ik eerst goed naar de uitleg 
geluisterd. Zo heb ik geleerd dat je altijd moet 
beginnen met de lelijke kant van de stof, omdat 
als het fout gaat het dan aan die kant zit. Ik heb 
hem al heel vaak opgehad. Dan zet ik hem zo 
schuin op mijn hoofd, want dat vind ik heel mooi 
staan.’

Hoe was het om op de naaimachine 
te werken?
Rania: ‘Ik vond het heel leuk. We mochten eerst 
oefenen op een stofje, met cirkels en rechte lijnen. 
Als je dat kon, mocht je zelf  op de naaimachine. 
Mijn oma heeft ook een naaimachine, en die naait 
heel veel, dus ik had het al wel vaak gezien.’

Lemya: ‘Je moet altijd zorgen dat je de stof  
rechthoudt, want anders ga je scheef. Ik dacht 
altijd dat je gewoon kon beginnen met naaien, 
maar je moet eerst goed rijgen zodat de stof  bij 
elkaar blijft. Ik vond het eerst heel moeilijk, maar 
nu is het uiteindelijk gelukt.’

Wat hebben jullie geleerd van deze 
maakervaring?
Rania: ‘Ik heb geleerd bij de maakplaats dat ik 
eerst na moet denken over hóé ik iets ga maken. 
Vroeger ging ik meteen aan de slag zonder dat 
ik al wist wat ik wilde maken. Dus nu ga ik niet 
meteen beginnen met knippen en plakken, maar 
denk ik er eerst goed overna.’

Lemya: ‘Ik denk nu anders na over maken. 
Vroeger toen ik een tekening maakte, kleurde 
ik altijd heel netjes binnen de lijnen. Als ik dan 
één foutje had gemaakt, zou ik meteen aan een 
nieuwe tekening zijn begonnen. Nu zou ik de 
tekening bewerken, door er bijvoorbeeld een 
bloemetje op te maken. En ga ik gewoon door, tot 
het echt fout gaat.’
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Minimaakrevolutie

Minimaakrevolutie #2 
Zaadbommen
Er wordt veel gebouwd in de stad, en soms 
gaat dat best langzaam. Daardoor zijn veel 
stukken grond lang kaal voordat er een huis 
of school op komt te staan. Zonde, want er 
in de tussentijd heel wat moois mee worden 
gedaan. Er zouden bijvoorbeeld bloemen 
kunnen groeien! Dat ziet er een stuk leuker 
uit, en is ook nog eens goed voor de bijen in 
de buurt. 

Bloemen zaaien is helemaal niet zo moeilijk, 
stop wat zaadjes in de grond en de regen en 
zon zorgen voor de rest. Het liefst zou je ze 
natuurlijk zelf zaaien, maar vaak staat er een 
hoog hek om het terrein. Hieronder vind je 
een recept voor zaadbommen, die je lekker 
ver kunt over het hek kunt gooien, of beter 
nog, weg kunt schieten met een katapult. 

Een minimaakrevolutie is een creatieve actie, waarmee je de wereld een klein beetje 

mooier kunt maken. Knip ze uit voor thuis of in de klas!



Dit heb je nodig: 
•	 Kleipoeder (Betoniet, te koop bij het 

tuincentrum) 
•	 Potgrond 
•	 Bloemenzaad (bijvoorbeeld zonnebloe-

men, klaprozen of dille, scan de QR-code 
voor meer tips) 

Stappen:
1.	 Meng de potgrond, het kleipoeder en de 

zaadjes goed door elkaar. Doe er nu steeds 
een klein beetje water bij tot je er lekker 
mee kunt kneden. Niet te veel, want van 
een hele natte brei kun je geen ballen 
meer maken. 

2.	 Kneed ballen ter grootte van een  
pingpongbal. 

3.	 Laat de zaadbommen een nachtje drogen 
in een eierdoos. 

4.	 Neem de zaadbommen mee naar het het 
kale stuk land en gooien ze over het hek! 
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Kind 
& coach

Wat is het verschil tussen thuis en in de maakplaats 
maken? En hoe stimuleer je kinderen in hun 
creativiteit? We spreken de tweeling Abderahman & 
Jihan en maakplaats-coach Catoo van het programma 
de Jonge Uitvinders, in Maakplaats 021 Slotermeer.

Hoe kwamen jullie bij de maakplaats 
terecht?
Jihan: ‘Onze moeder had een folder gezien van 
de Jonge Uitvinders, en wist dat wij het leuk 
vonden om creatief  bezig te zijn. Toen hebben we 
ons allebei aangemeld.’

Waren jullie thuis ook al bezig met 
maken?
Jihan: ‘Ja, we maken thuis ook wel dingen met 
filmpjes van YouTube, zoals squishies – een soort 
sponsjes waar je in kunt knijpen. En ik heb een 
tangle (kinderspeeltje, red.) gemaakt.

Abderahman: ‘Eigenlijk zijn het een soort 
fidgettoys.’

Wat hebben jullie hier bij de Jonge 
Uitvinders gemaakt?
Jihan: ‘We hebben onze eigen robot gemaakt van 
modems die we van huis hebben meegenomen. Die 
hebben we gesloopt, en opnieuw in elkaar gezet 
met ventilatoren en een motortje eraan, zodat ze 
konden bewegen.’

Abderahman: ‘En ik heb mijn eigen Messi 
gemaakt in Tinkercad, die voetballer. Daarmee 
kun je allemaal vormen en poppetjes mee leren 
maken op de computer.

Hoe is het maken in de maakplaats 
anders dan als je thuis gaat 
knutselen?
Jihan: ‘De coaches hebben meer ervaring, die heb 
je thuis niet. En je hebt hier allemaal apparaten, 
zoals motortjes en de 3D-printer.’

Abderahman: ‘Je leert hier ook hoe je kunt 
beginnen, hoe je moet plannen. Je krijgt eerst 
uitleg, en daarna doe je het zelf. En je kunt om 
hulp vragen, bijvoorbeeld met de boormachine of  
de lasersnijder. Thuis begin je gewoon ergens.’

Waar gaan jullie je nieuwe maakskills 
voor inzetten?
Jihan: ‘Ik wil uitvinder worden. Het liefst wil 
ik een zelfgemaakte robot maken om eenzame 
mensen hulp te geven. Een vriendelijke robot dus.’

Abderahman: ‘Ik weet nog niet wat ik wil 
worden, maar ik weet nu wel hoe ik een idee kan 
bedenken en kan presenteren, dat kan ik later 
sowieo in mijn werk gebruiken.’

Abderahman 
& Jihan  (10 jaar)



Hoe ben je bij de maakplaats 
terechtgekomen?
Catoo: ‘Ik ben nu 1,5 jaar maakplaats-
coach. Momenteel begeleid ik de kinderen in 
Maakplaats 021 Slotermeer, onder andere bij 
het programma de Jonge Uitvinders. In het 
programma leren ze bepaalde technieken, maar 
ze leren ook om zich heen te kijken in de buurt en 
te kijken naar wat er beter kan.’

Hoe zie je de kinderen gaandeweg 
ontwikkelen?
Catoo: ‘Maken is geen lineair proces, maar 
je ziet wel een ontwikkeling. De kinderen 
leren natuurlijk nieuwe technieken, zoals 
de Tinkercad-software of  solderen. Maar 
belangrijker nog: kinderen leren grip te krijgen 
op hun eigen idee, en hoe ze dat idee zelf  vorm 
kunnen gaan geven.’

Waar let je zelf op als coach tijdens 
het vormgeven van een activiteit?
Catoo: ‘Ik probeer de opdrachten steeds uit te 
balanceren. De ene keer is de opdracht sturender, 
zodat de kinderen een bepaalde techniek goed 
onder de knie te krijgen. De andere keer is de 
opdracht vrij, waarin de ideeën van het kind 
centraal staan. Die afwisseling is heel belangrijk 
om ze steeds op een andere manier te stimuleren.’

Waarom is het belangrijk om te leren 
maken?
Catoo: ‘Het resultaatgerichte denken gaat eraf. 
Niks is fout. Het beeld dat je vooraf  in je hoofd 
hebt, leer je los te laten. Dat geeft een boost aan 
je creativiteit en geeft een gevoel van vrijheid. Je 
mag plezier maken én je leert zelfstandig ideeën 
te bedenken en deze uit te werken.

Dat is een hele goede vaardigheid voor later, want 
die creativiteit en zelfstandigheid heb je in veel 
werkvelden nodig: in de creatieve, de technische 
én de toegepaste beroepen. Overal eigenlijk.’

Maakplaats-coach

Catoo
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Van ontwerp 
tot product:
zelfgemaakte 
slippppers
Toen maakplaats-coach Christiaan hoorde dat hij een nieuwe 
activiteit voor zomeractiviteitenserie Midzomer Mokum mocht 
ontwikkelen, ging hij op zoek naar een duurzaam en educatief 
maakproject. Al snel ontstond het idee: zelfgemaakte slippers. 
Niet van plastic, maar van kurk.



Christiaan: ‘In de zomer moet je natuurlijk goed 
voor de dag komen. Maar voor de kinderen is 
het ook heel interessant om iets wat je normaal 
gesproken in de winkel koopt, zoals slippers, nu 
eens zelf  te maken. Zo worden ze zich bewust 
dat er achter hun dagelijkse artikelen hele 
productieprocessen schuilgaan.’

Om te testen of kurk een geschikt materiaal 
zou zijn, nam hij zijn eigen onderzetters 
mee van thuis. ‘Ik heb ze één voor één in de 
lasersnijder gelegd om te kijken of  deze sterk 
genoeg was om het materiaal uit te snijden’, 
vertelt hij. Inmiddels zijn al zijn onderzetters 
bezaaid met Japanse ontwerpen uit de 
laserprinter.

Nadat alle tests geslaagd waren, kon de 
driedaagse activiteit van start gaan. De 
kinderen werd gevraagd hun schoenen uit te 
trekken, en hun kousenvoeten met een stift 
om te trekken. Voor het eerst gingen ze aan de 
slag met echt ontwerpwerk: ze mochten hun 
eigen designs bedenken en deze zelf op het 
papier tekenen. 

Christiaan: ‘Het was mooi om de onderlinge 
verschillen te zien: de één is direct erg creatief  en 
vindt het lastig te kiezen, terwijl bij de ander de 
radartjes pas gaan draaien zodra er een voorbeeld 
wordt getoond. Ieder kind wordt weer op zijn 
eigen manier gestimuleerd, en als coach moet je 
daar tijdens de begeleiding goed bij stilstaan.’

Één voor één werden de ontwerpen door de 
lasersnijder in kurk vereeuwigd – van sterren 
tot strepen tot hun eigen namen.

Christiaan: ‘Het vlechten van het bandje 
dat tussen de tenen gaat, was eigenlijk het 
spannendste gedeelte. Een aantal kinderen 
had nog nooit gevlochten, maar werd gelukkig 
bijgestaan door de ervaren vlechters van de groep.’

Tenslotte werd de kurken zool en de 
gegraveerde bovenkant aan elkaar gelijmd, 
met het bandje ertussen. ‘We hebben met de 
kinderen flink staan rollen met de deegroller om 
de lijm pakkend te krijgen’, lacht Christiaan. 
‘Maar het resultaat was er: de slippers zijn echt 
draagbaar geworden. De kinderen liepen er 
apetrots de deur op uit.’
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Naast het ontwikkelen en realiseren van 
nieuwe programma’s en activiteiten is 
er ook ruimte voor onderzoek naar de 
meerwaarde van maakplaatsen. Met 
dat onderzoek ontstaat er zicht op wat 
kinderen nu precies leren, welke aspecten 
nog verder ontwikkeld kunnen worden 
en ook welke verbeterpunten er zijn. 
Bovendien is een gedegen evaluatie 
essentieel voor de ontwikkeling van het 
programma Maakplaats 021 en voor de 
verantwoording van financiering. Met het 
bredere netwerk van partners – o.a. Mokum 
Maakcoalitie – zullen we in de komende 
jaren samen blijven optrekken in nieuw 
onderzoek om op deze manier de impact 
van maken in de maakplaats in kaart te 
brengen.

Onderzoek ‘Leren in 
Maakplaats 021’
Vanaf de start van Maakplaats 021 in 2017 
onderzoekt de Hogeschool van Amsterdam (HvA), 
Kennisentrum Onderwijs en Opvoeding, hoe en 
wat kinderen nu eigenlijk leren in de maakplaatsen. 
Enerzijds evalueren kinderen zichzelf op 
verschillende competenties en anderzijds werden de 
maakplaats-coaches en kinderen geïnterviewd over 
hun ervaringen. Dit zijn de belangrijkste conclusies 
van het rapport ‘Leren in Maakplaats 021’, aan de 
hand van vijf maakfacetten. 

Onderzoek & 
ontwikkeling



1. Leren werken met nieuwe 
technologie
Centraal in de maakplaatsen staat het werken 
met nieuwe technologieën. Kinderen leren 
ontwerpen voor 3D-printer en lasersnijder, of 
programmeren met robotica en elektronica 
als de Makey Makey, Raspberry Pi en de 
Micro:bit. Spelenderwijs leren ze veel over 
zichzelf en hoe dingen werken. In hun 
zelfevaluaties gaven de meeste kinderen 
aan ‘iets nieuws te hebben geleerd’ in de 
Maakplaats en ‘iets nieuws te hebben 
bedacht’. 
 

‘Kinderen die al een tijdje in de 
maakplaats komen pakken zo 
software als Tinkercad erbij. Zeker 
de kinderen die al langer komen die 
pakken snel nieuwe programma’s 
op, bijvoorbeeld het online 
boetseerprogramma Sculpt. Nieuwe 
kinderen vinden het moeilijker. Je ziet 
een ontwikkeling in vaardigheden in 
zijn algemeenheid.’ 

2. Samenwerken en community 
building
Het delen van kennis is onlosmakelijk 
verbonden met maken. Simpelweg omdat 
maken vaak te ingewikkeld is om helemaal 
alleen te doen en veel van de software en 
vaardigheden nieuw zijn. Een maker deelt 
wat hij of zij weet en tegelijk gaat een maker 
bij anderen te rade voor de benodigde 
informatie. In de maakplaats helpen kinderen 
regelmatig elkaar. 

‘Het zijn vaak de kinderen die een 
vaardigheid al goed onder de knie 
hebben, die anderen willen helpen.’

3. De maker mindset
Echte makers hebben een positieve 
grondhouding, de maker mindset. 
Zelfvertrouwen, individualiteit, 

handelingsbekwaamheid en 
verantwoordelijkheid komen er allemaal in 
samen. Door te maken leren kinderen om 
hun ideeën in de wereld te zetten en tastbaar 
te maken, waardoor zij letterlijk meer vat 
krijgen op wat er in hen omgaat. Maken 
bevordert zo het voorstellingsvermogen, 
waarbij falen mag. Alle ondervraagde 
kinderen noemen dat zij één keer of vaker 
ervaren hebben dat iets niet lukte, en dat ze 
daarna hebben doorgezet. 

‘Ik heb eens in de maakplaats 
een filmpje van Greta Thunberg 
laten zien. Vervolgens mochten de 
kinderen ideeën opperen over wat 
je allemaal zou kunnen doen voor 
het klimaat: geen vlees eten, korter 
douchen etc. Uiteindelijk hebben ze 
met de naaimachine zakjes gemaakt 
voor groente en fruit. Op die manier 
nemen ze hun ideeën ook mee naar 
huis.’

4. Creativiteit, plezier en leren door 
te doen
Maken is leren door doen, creatief kunnen 
zijn en plezier mogen hebben. Er zijn 
verschillende manieren en gradaties waarop 
kinderen kunnen ‘leren’ maken. Het uTEC 
model beschrijft vier leermethoden, die 
zich onderscheiden in mate van sturing en 
complexiteit. 

De eerste leermethode is using, waarin 
kinderen meedoen aan gestuurde 
maakactiviteiten, vaak met de bedoeling 
om gereedschappen en technieken te leren 
kennen. De tweede is Tinkering of ‘klooien’: 
het spelenderwijs maken, waarbij het 
proces belangrijker is dan het eindproduct. 
Nieuwe technologie doelgericht uitproberen 
staat centraal bij de derde leermethode: 
experimenting.  De laatste leermethode is de 
creating-fase waar kinderen aan de slag gaan 

45



met maakprojecten op grond van een eigen 
ontwerp en idee. 

In de maakplaats worden sturende opdrachten 
afgewisseld met vrijere opdrachten. Zo 
worden kinderen gestimuleerd om hun 
creativiteit steeds op andere manieren aan 
te spreken. Kinderen leren dat het eerste 
idee niet altijd het beste is en overwinnen 
persoonlijke hobbels. In hun zelfevaluaties 
geven kinderen aan heel gemotiveerd te zijn 
om te maken, er plezier in te hebben en meer 
nieuwe dingen te ‘durven’ dan voorheen. 

‘Het idee om vogelverschrikkers 
te maken, kwam van de 
kinderen. Wij dachten aan een 
vogelvoedermachine. Vaak vragen 
we ze mee te denken, en nemen we 
hun oplossingen mee in wat we gaan 
maken.’
‘Kinderen zijn trots op dat wat ze 
maken, of ze nu lang of kort in de 
maakplaats komen. Een meisje dat 
al een aantal jaar in de maakplaats 
komt vertelt dat zij verschillende 
objecten heeft gemaakt die ze nog 
steeds gebruikt en die waardevol 
voor haar zijn.’

5. Het leren van coaches in 
Maakplaats 021
De HvA heeft ook het trainingsprogramma 
onderzocht waarin OBA-medewerkers 
werden opgeleid tot maakplaats-coach. Het 
trainingsprogramma - opgezet door Waag 
- bestaat uit een intensieve starttraining, 
maandelijkse Maker Mornings voor alle 
coaches voor verdieping en inspiratie, en 
coaching on the job. Ook leren de coaches veel 
in de praktijk door uitwisseling met elkaar en 
door samen te werken meer ervaren coaches.

Het onderzoek laat zien dat Maakplaats-
coaches een grote ontwikkeling hebben 
doorgemaakt, niet alleen op het gebied van 
technologie, maar ook in het begeleiden van 
kinderen bij de activiteiten, het zelfstandig 
beheren van een maakplaats, ontwerpen van 
nieuwe programma’s en projectmatig werken. 
Een voorwaarde om te blijven leren als 
maakplaats-coach is tijd voor voorbereiding 
en reflectie, en het is belangrijk om coaches 
te blijven betrekken bij het ontwikkelen van 
nieuwe programma’s in de maakplaats.

Het gehele rapport Leren in Maakplaats 
021 is op te vragen via www.hva.nl/
maakplaats021. Daarnaast vind je er extra 
materiaal om het leren van kinderen en 
maakplaats-coaches in kaart te brengen en 
te stimuleren.

Ook wordt door de Hogeschool van 
Amsterdam sinds 2018 de minor 
Maakonderwijs aangeboden voor 
(aanstaande) leraren en pedagogen, waarbij 
de studenten stagelopen in de Maakplaatsen. 
Verder participeert de HvA in het landelijke 
netwerk STEM in het kader van Sprong 
Educatief, waar een van de speerpunten 
maakonderwijs is. In de periode 2021-2025 
zal een vervolgonderzoek opgezet worden, 
verbonden aan het Makerslab en het lectoraat 
VisualMethodologies.



Andere onderzoeksprogramma’s 
waarin Maakplaats 021 partner is en/
of pilots faciliteert:

Waag / Make It Open (gefinancierd 
vanuit H2020, EU)
Waag heeft in de afgelopen periode 
onderzoek gedaan naar het leren van 
kinderen in maakplaatsen binnen de 
Europese onderzoeksprojecten SySTEM2020 
en DOIT. In DOIT is aangetoond 
dat leren in maakplaatsen kinderen 
ondernemerschapsvaardigheden bij kan 
brengen zoals creativiteit, zelfeffectiviteit 
en samenwerken. In het najaar van 2020 is 
een nieuw Europees onderzoek opgestart 
- Make It Open – dat onderzoekend leren 
uit wetenschap- en techniekonderwijs 
samenbrengt met de filosofie en creatieve 
leeraanpak van de maakbeweging in een 
toegankelijk en handzaam framework. 

Vanaf september 2021 begeleidt Waag in 
het kader het Europese onderzoeksproject 
SellSTEM een PhD-kandidaat die onderzoekt 
hoe maakonderwijs in de maakplaats 
ruimtelijk inzicht vergroot bij kinderen. 

Koninklijke Bibliotheek / Makerplaatsen 
in openbare bibliotheken (gefinancierd 
vanuit PICA)	
Bibliotheken zijn de aangewezen plek om 
een leven lang te leren, kennis te delen en 
samen te creëren. In 2017-2018 heeft de 
KB in een samenwerking met Hogeschool 
Rotterdam en TU Delft een inventariserend 
onderzoek uitgevoerd naar makerplaatsen in 
bibliotheken. 

Eind 2020 is er opnieuw een onderzoek 
gestart naar de rol van bibliotheken als 
een plaats voor creatieve uitwisseling 
en persoonlijke ontwikkeling. Met dit 
onderzoek wordt de stand van zaken rondom 

makerplaatsen in bibliotheken breder in 
kaart gebracht: de ontwikkelingen in het 
soort ruimtes, activiteiten en de mate van 
samenwerking in makerplaatsen, knelpunten 
en succesfactoren, personele bezetting en 
financiering.
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Wat maakt een maakplaats een plek 
waar kinderen terug willen komen? 
In deze serie laten we zien wat een 
Maakplaats bijzonder maakt.

Machines mogen niet ontbreken in 
de Maakplaats. Het afgelopen jaar 
zijn er 1.000 lijmsticks gebruikt - is er 
1,5 kilometer materiaal door de 3D 
printers gegaan - gingen 185 rolletjes 
tape op - bibberden er 750 motortjes 
in verschillende zelfbedachte 
apparaten  waarvan wel 500 art-bots 
- hebben 498 kinderen ontdekt hoe je 
zelf een lampje kan solderen - zijn er 
6 boodschappenkarren vol materiaal 
gerecyled - en hebben we een kleine 
boom aan hout in de lasersnijder 
gesneden.

Naast de machines zijn er nog een 
hoop andere tools te vinden in de 
maakplaats:
•	 naaimachines
•	 soldeerbouten
•	 electronica
•	 strawbees
•	 Microbits
•	 Makedo

11 
vinylsnijders

Een kijkje in 
de Maakplaats
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11
lasersnijders



EEN KIJKJE IN DE MAAKPLAATS

Handig! Maak met de lasersnijder 
een kwastenhouder, dan 
kunnen ze goed drogen!

Hier blijven 
de gemaakte 
werkjes altijd 

even staan, 
zodat iedereen 

ze kan 
bewonderen.

Deze bak 
zit vol met 

restafval, 
geweldig 
bruikbare 

materialen uit 
de buurt!



Handig! Als we te weinig 3D-printers 
hebben staan er hier meer

Je kan nooit genoeg 
USB sticks hebben

De allereerste 
bezoekers die we 
hadden, hangen 
voor altijd hier

Een gemiddeld 
printje op de 
3D-printer duurt 
30 minuten

Blijf altijd in de 
buurt van de 3D 
printer, je wilt 
natuurlijk niet dat 
het mislukt!

Hier mag iedereen zelf 
materialen pakken, hoef je niet 
om toestemming te vragen

Handig! Bezem 
over? Hang hem 
op & hang er 
een rol schets-
papier op!

51





Fase 2:
maken voor invloed
Met liefde nadenken over je omgeving

Ontwikkeling
fase 2

A
an

bo
d

fase 3fase 1

vaardigheden
leren

ontwerp-
denken

Nadat we de kinderen kennis hebben 
laten maken met gereedschappen en 
technieken, nemen we ze in fase 2 
mee in het denken als een ontwerper. 
Wat kun je allemaal doen met je 
nieuwe vaardigheden? Hoe pas je 
toe wat je hebt geleerd? Bovenop de 
vaardigheden-bouwsteen, plaatsen 
we de ontwerper-bouwsteen. 
Kinderen willen de problemen die ze 
zien immers graag oplossen. Ze willen 
de wereld graag iets beter maken. 
We helpen ze het gevoel van onmacht 
achter zich te laten en laten zien 
dat ze deze als creatieven in kracht 
kunnen veranderen. Door ze te leren 
hoe ze dat kunnen doen, worden ze 
sterker: ze voelen zich empowered.

Jonge maker Daniël is enthousiast:

‘Ik heb een idee gemaakt!’

Ontwerpers zijn een ster in drie dingen:
•	 Ze kunnen waarnemen;
•	 Ze kunnen interpreteren;
•	 Ze kunnen verbeelden, verbeteren  

en maken.
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Waarnemen
Ontwerpers letten op, ze hebben goed leren 
kijken naar hun omgeving. Wat is er te zien, 
te horen, te ruiken, en te voelen? Door goed 
te kijken kom je kansen en problemen op het 
spoor. Deze vaardigheid staat centraal in het 
maakplaats-programma ‘Maak je Buurt!’. In 
deze programmaserie nemen kinderen hun 
buurt goed onder de loep. Wat is er te zien op 
mijn plein, en wie gebruiken het?

Interpreteren
Na de waarneming, proberen ontwerpers te 
begrijpen wat het betekent wat ze hebben 
gezien. Waarom zoeken al deze verschillende 
mensen het plein op? Al snel blijkt dat 
iedereen het plein op een andere manier 
gebruikt. De kinderen willen bewegen, de 
ouderen willen kletsen, de jongeren zoeken 
vertier, de jonge ouders rust… 

Verbeelden, verbeteren en maken
Ontwerpers zien problemen als interessante 
puzzels die je kunt oplossen. Hoe zorg 
je ervoor dat een grauw plein weer voor 
iedereen bruikbaar wordt? Ze verbeteren de 
wereld stukje bij beetje door waar te nemen, 
te begrijpen en oplossingen te maken.

Door met de blik van een ontwerper te kijken, 
oefenen kinderen met problemen oplossen. In 
de programma’s komen onderzoek, analyse, 
conceptontwikkeling, maken en verbeteren 
allemaal aan bod. Als het nodig is, of als ze het 
zelf willen, leren kinderen vaardigheden bij. 

In deze fase leren kinderen in hun eigen 
omgeving te werken, en dat is belangrijk. De 
maakplaatsen staan grotendeels in wijken 
waar de grote-steden-problematiek zichtbaar 
en voelbaar is. Door met liefde en aandacht 
met hun buurt bezig te zijn, raken kinderen 
meer met hun omgeving verbonden. 

Jonge uitvinder Aurelia: 

‘Ik maak een fontein om het 
plein op te vrolijken. Er komt 
een grote boom uit.‘  

Eigen ideeën
Het feit dat kinderen nu de ontwerpersbril 
op hebben, betekent niet dat ze geen 
eigen werk maken. In elk programma is er 
ruimte voor de eigen blik en eigen ideeën. 
Ontwerpopdrachten zijn er vooral om 
kinderen een veilige context te bieden 
waarbinnen ze vrij kunnen zijn. Hoeveel 
vrijheid ze nemen is per kind verschillend.

Schoolprogramma’s
De ontwerpersbril komt ook goed van 
pas bij het projectonderwijs. Binnen 
de schoolprogramma’s die Maakplaats 
021 aanbiedt werken kinderen in een 
gestructureerd proces van een probleem naar 
een oplossing. ‘Onderzoekend en ontwerpend 
leren’ noemen we dat proces, waarin er 
aandacht is voor observeren en meten, het 
aanleren van nieuwe denkwijzen, gebruik 
van bronnen en materialen en het reflecteren 
en waarderen van hun werk. Zo worden 
houding, vaardigheden, denkwijzen en kennis 
in samenhang ontwikkeld. 

Agnelet Haasbeek:
Lerares De Regenboog, Amsterdam

‘Ik zie maken als iets heel breeds. 
Ook bij vakken als aardrijkskunde zou 
je kinderen aan een oplossing voor 
een probleemstelling kunnen laten 
werken, denk bijvoorbeeld aan de 
opwarming van de aarde. Hoe kun je 
dit oplossen, hoe zie je dit probleem? 
En daar komen de prachtigste ideeën 
uit voort.’



Aan het eind van deze fase zijn 
kinderen nog een stap verder – ze 
zijn krachtige ontwerpers geworden. 
Hun nieuwe mindset:
•	 Ik kijk om me heen, begrijp wat ik 

zie en kan de situatie verbeteren 
door te maken.

•	 Ik heb invloed. 
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Na een jaar programma’s maken in de 
maakplaats hadden we alle verschillende 
gereedschappen en technologieën in de 
maakplaats goed in de vingers. Onze 
focus verschoof naar de vraag: wat gaan 
we maken, voor wie en waarom? We zijn 
gaan denken als ontwerpers en hebben de 

kinderen meegenomen in dit proces. Zodat 
zij ook kunnen ervaren: verbeteringen 
en nieuwe ideeën zijn geen ver-van-je-
bed-show, het kan al beginnen in je eigen 
omgeving. 

Maken voor 
verandering 

Samen zijn we op expeditie gegaan in de buurt, de 
plek waar de kinderen wonen, spelen en naar school 
gaan. Hoe ziet die buurt er eigenlijk uit, wie wonen er 
allemaal? En is die buurt wel voor iedereen geschikt 
en leefbaar? Samen met de kinderen leerden we door 
de ontwerpersbril te kijken en te ontdekken dat je 
ook je eigen buurt kunt vormgeven en verbeteren als 
maker. De belangrijkste les: ook zelf heb je invloed op 
de wereld om je heen. 

Een voorbeeld van zo’n naschoolse activiteit 
is ‘Jonge uitvinders’: 
In drie workshopseries gaan kinderen op verschillende 
niveaus aan de slag met techniek, digitale fabricage, 
stadmaken en creativiteit. 

Beginners – ‘Ik’
Jonge uitvinders ontwerpen hun eigen apparaat. We halen 
onderdelen uit oude apparaten of  veranderen een bestaand 
apparaat in een nieuwe uitvinding. Bijvoorbeeld een 
elektrische tandenborstel met een lampje, of  een rijdende 
ventilator.

Gevorderden – ‘Mijn wijk’
Wat is de ideale buurt? Wat mist er in de wijk? Kinderen 
zijn de architect van hun eigen droomwijk. Denk aan 

speeltuinen, bioscopen, kabelbanen, fonteinen, niets is 
te gek. Bij het maken mogen ze gebruik maken van de 
lasersnijder, vinylsnijder en 3D-printer. Daarnaast 
gebruiken we ook ‘oude’ technieken zoals de boormachine, 
zaag of  hamer.

Experts – ‘Ik, mijn wijk, en de bewoners’
Hoe werkt een robot eigenlijk? En hoe zouden robots de 
omgeving kunnen verbeteren? Samen gaan we aan de slag 
met een ‘wijkverbeterrobot’, denk bijvoorbeeld aan een 
schoonveegrobot, een troostrobot of  een zorgrobot. Als het 
ontwerp af  is gaan we de robots zelf  programmeren, zo 
kan de robot straks bijvoorbeeld heen en weer lopen, aaien 
of  stuiteren.

In onze schoolprogramma’s zetten we in op 
‘ontwerpend leren’ en het stimuleren van de 
creativiteit en verbeeldingskracht van de kinderen om 
met sociale vraagstukken om te gaan.

Een voorbeeld van zo’n schoolprogramma is 
‘Ontwerpen met de micro:bit’: 
Een micro:bit is een minicomputer waarmee kinderen 
zelf kunnen leren programmeren. In deze workshop 
leren ze de basis en krijgen ze een uitdagend 
vraagstuk voorgelegd. De opdracht? Bedenk een 
oplossing voor mensen die geen tijd hebben om te 
koken én maak deze met behulp van knutselmateriaal 
en de micro:bit.

Het ontwikkelen van     maakpproggramma’s
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Kind 
& leraar
Wat is het verschil tussen maken en ontwerpen? En hoe 
verhoudt maakonderwijs zich tot andere vormen van 
onderwijs? Leerling Xaviënne en haar lerares Agnelet 
Haasbeek van basisschool De Regenboog in Maakplaats 
021 Reigersbos reflecteren op de Amsterdam Designathon 
Challenge, waarin leerlingen een zelfbedachte oplossing rond 
het thema burgerschap verzinnen, ontwerpen en bouwen.

Had je voordat je meedeed aan de 
challenge al eens eerder gemaakt?
Xaviënne: ‘Ik werkte op school soms aan 
projecten en knutselde soms iets voor Sinterklaas. 
En ik was weleens eerder in de maakplaats 
geweest, toen heb ik geprogrammeerd in het 
programma CoSpaces. Dat vond ik leuk om te 
doen en daar was ik best goed in.’

Hoe ben je aan de slag gegaan met 
de Challenge?
Xaviënne: ‘We moesten eerst een groepje kiezen. 
Daarna kregen we een blad met vragen, zoals 
voor wie ons ontwerp bedoeld was en hoe het 
eruit zou zien. Daar moesten we samen over 
nadenken. Één meisje uit ons groepje had toen een 
idee, en daar heeft de rest van ons groepje extra 
ideeën bij bedacht.’

Wat hebben jullie ontworpen?
Xaviënne: ‘We hebben een gebouw gemaakt voor 
mensen die werk zoeken. De naam was JAX, 
dat zijn al onze voorletters bij elkaar. Het is een 
gebouw waarin allemaal computers staan. Als 
je geen baan hebt, kan je eerst een quiz doen op 

de computers om te kijken wat bij je past. En 
we hebben ook een speciale kinderhoek bedacht, 
zodat mensen die kinderen hebben die mee 
kunnen nemen.’ 

Toen begon het maakproces, hoe 
ging dat?
Xaviënne: ‘We hebben het gebouw uiteindelijk 
gemaakt van karton en lege verpakkingen. Ik had 
bijvoorbeeld een theeverpakking gevonden waar 
allemaal leuke teksten op stonden. Die hebben 
we als muur gebruikt, zodat mensen meteen een 
fijn gevoel kregen. Daarna hebben we motortjes 
en lampjes gebruikt om het gebouw mooier te 
maken.’

Hoe vond je het om hiermee bezig 
te zijn, naast de andere lessen op 
school?
Xaviënne: ‘Ik was eerst best wel gestresst, maar 
toen het was gelukt was ik heel blij. We hadden 
allemaal losse ideeën, maar toen we die allemaal 
bij elkaar brachten was het een góéd idee. Ik vond 
het heel leuk dat ik zelf  mijn eigen fantasie kon 
gebruiken en dat je die helemaal vrij kunt laten.’

Xaviënne  (10 jaar)
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Hoe is het idee ontstaan om mee te 
doen aan de Designathon Challenge?
Agnelet: ‘‘We hadden op school al zogenaamde 
‘maakdagen’, waarin we met de kinderen aan een 
project werken. Daarin ligt de focus alleen vaak 
erg op het maken zelf.

Bij de Amsterdam Designathon Challenge ga 
je naar een maakplaats toe, en maak je met de 
klas de gehele ontwerpcyclus mee, niet alleen het 
maken zelf. Je kunt echt de tijd nemen om ergens 
in te duiken. En je hebt een stuk meer materialen: 
ledjes, motortjes etc, die we op school niet hebben. 
De hele sfeer hier is ingericht op ontwerpen.’

Wat viel je op tijdens de workshop?
Agnelet: ‘De kinderen kregen de opdracht: we 
willen goed burgerschap promoten in Amsterdam, 
maar wat is dat, goed burgerschap? En hoe kun je 
problemen daarin oplossen? Ze kregen eerst een 
introductie, en gingen daarna in groepjes nadenken 
over hun eigen oplossing. Zo worden kinderen in de 
hele ontwerpcirkel meegenomen.

Ik vond het eerst best een pittig thema. Toch 
zag ik al gauw dat er met goede begeleiding een 
heleboel ideeën loskwamen, dat vond ik heel 
bijzonder om te zien.’

Waarom is het belangrijk dat 
kinderen leren ontwerpen en maken?
Agnelet: ‘Wat ik aan dit project heel interessant 
vind is dat het écht is: je bent samen met de 
kinderen over een actueel en bestaand onderwerp 
aan het nadenken. Dat is niet alleen goed voor 
hun ontwikkeling, het is ook een aanvulling voor 
de maatschappij: kinderen kijken vaak met een 
hele frisse blik naar een probleem en komen met 
verrassende oplossingen. Het zou een verrijking 
zijn als er vaker naar hen wordt geluisterd.’

Hoe verhoudt maakonderwijs zich tot 
het reguliere onderwijs?
Agnelet: ‘Ik zie maken als iets heel breeds. Ook 
bij vakken als aardrijkskunde zou je kinderen 
aan een oplossing voor een probleemstelling 
kunnen laten werken, denk bijvoorbeeld aan de 
opwarming van de aarde. Hoe kun je dit oplossen, 
hoe zie je dit probleem? Kun je iets bedenken 
om dat in Nederland tegen te gaan? Dat zijn 
allemaal vragen waar je kinderen over na kunt 
laten denken, en daar komen de prachtigste 
ideeën uit voort.’

Wat gaat de toekomst ons brengen?
Agnelet: ‘Ik denk dat je maakonderwijs het beste 
vakoverstijgend zou kunnen inrichten. In het 
normale leven ben je ook niet van 10.00 - 14.00 
uur met aardrijkskunde, en van 14.00 tot 16.00 
uur met wiskunde bezig. 
Met maakonderwijs kunnen alle vakken op 
een natuurlijke manier in elkaar worden 
geïntegreerd, en leer je die kennis toe te passen. 
Zo kunnen kinderen met een maakproject bezig 
zijn waarbij ze kennis van wiskunde, beeldende 
vorming én aardrijkskunde gebruiken.’

Lerares 

Agnelet 
Haasbeek
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Minimaakrevolutie

Dit heb je nodig: 
•	 Vellen papier
•	 Stiften 

Stappen:
1.	 Bedenk wat je met je poster wil zeggen. 

Bijvoorbeeld een idee om een probleem 
op te lossen, of iets waar je je zorgen om 
maakt. 

2.	 Probeer je boodschap zo kort en krachtig 
mogelijk op te schrijven op een kladblaad-
je. Een zin die rijmt is makkelijk onthoud-
en voor degene die je poster ziet. Of houd 
het lekker kort: WEG MET …!

3.	 Schrijf nu met dikke stift of verf de letters 
op een leeg vel papier. Je kunt ook letters 
uitknippen van andere kleur papier en op 
je poster plakken. Maak de letters lekker 
groot, zodat je je boodschap goed kunt 
lezen en plak ze over het hele vel papier. 

Een minimaakrevolutie is een creatieve actie, waarmee je de wereld een klein beetje 

mooier kunt maken. Knip ze uit voor thuis of in de klas!

Tips
•	 Naast woorden, kun je natuurlijk ook 

plaatjes gebruiken: uitgeknipt uit de krant, 
uitgeprinte plaatjes van internet, of je kunt 
ze zelf tekenen. 

•	 Je kunt je poster ook uitknippen in een 
vorm, een driehoek bijvoorbeeld, zodat het 
op een verkeersbord lijkt. Of in de vorm van 
het onderwerp van je poster, maak bijvoor-
beeld een boomvormige poster tegen het 
kappen van een bos. 

•	 Als je poster af is en je je poster wilt verspre-
iden, kun je de poster kopiëren, bijvoorbeeld 
in de bieb. De kopieerapparaten in de bieb 
zijn meestal laserprinters, met watervaste 
inkt. Handig als je je poster buiten wilt 
ophangen! 

Minimaakrevolutie #3

Poster 
maken
Soms ben je het niet eens met iets wat er in 
de wereld of in je buurt gebeurt. Een poster 
maken is dan een goede manier om jouw 
standpunt te delen met de wereld. Je kunt ‘m 
voor je raam hangen of op je muur plakken.



Minimaakrevolutie #4

Posters 
plakken
Wanneer je een poster hebt gemaakt, 
moet je deze ergens ophangen 
waar veel mensen hem kunnen zien. 
Dat kan natuurlijk op een prikbord, 
maar je kunt je poster ook op 
plekken hangen waar veel mensen 
langs lopen. Goede plekken zijn 
bijvoorbeeld een prullenbak, een 
bouwhek, of een elektriciteitskastje. 
Dit zijn meestal saaie, grote vlakken, 
waar je poster goed opvalt. 

Plakband blijft buiten in de regen vaak niet 
lang plakken. Daarom kun je beter met 
lijm aan de slag. Hieronder staat een recept 
voor tarwelijm die gebruikt wordt door 
professionele posterplakkers. 

Dit heb je nodig: 
•	 Pan 
•	 Tarwebloem
•	 Water
•	 Bakje om lijm in te bewaren 
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Stappen: 
1.	 Doe 1 deel tarwebloem en 4 delen water 

in een pan en roer met een garde tot er 
(bijna) geen klontjes meer zijn. 

2.	 Zet de pan nu op het fornuis en warm 
hem op tot het prutje bijna kookt. Laat 
hem nu 2 tot 10 minuten op het vuur 
staan tot het de gewenste dikte heeft (het 
moet een soort dikke soep worden). 

3.	 Zodra de lijm is afgekoeld kun je hem 
gebruiken. Als de lijm te dik is geworden 
bij het afkoelen kun je er nog een beetje 
water door roeren. 

4.	 Plakken maar! Smeer met een kwast, een 
stuk karton of je handen een laag lijm op 
de plek waar je de poster wil ophangen. 
Druk je poster er goed op vast. 

Overgebleven lijm kun je een paar dagen tot 
een week in de koelkast bewaren, daarna gaat 
het stinken of schimmelen. 



Maker
aan het 
woord
Debby Marchena 
ontwierp 
haar eigen 
lichtgevende 
blindenstok

De slechtziende Amsterdamse 
kunstenaar Debby Marchena 
nam het heft in eigen hand en 
ontwierp de eerste lichtgevende 
blindenstok: de LightupCane. Niet 
alleen voor zichzelf, maar voor de 
gehele gemeenschap van blinden 
en slechtzienden.

Wanneer dacht je: mijn blindenstok 
zou licht moeten geven?
‘In 2017 stak ik met mijn blindenstok de straat 
over bij een druk kruispunt in Amsterdam. 
Het was al donker en wat druilerig buiten. Een 
automobilist zag mij en mijn blindenstok niet 
goed, en reed mij vervolgens aan. Ik kon het 
diegene niet kwalijk nemen, ik was bijna niet te 
zien.’

Hoe kwam je vervolgens op het idee 
voor de LightupCane?
‘Ik kon een tijdje niet goed lopen door het 
ongeluk, en zat daardoor nogal in de put. Op 
een gegeven moment besloot ik mijn zinnen te 
verzetten en me aan te melden voor een Make 
Health-workshop van de Waag, waarin mensen 
oplossingen leren te maken voor hun eigen 
zorgvragen.

Ik had me in eerste instantie bij een ander groepje 
aangesloten, tot ik dacht: wacht eens even, maar 
ik heb zelf  óók een probleem – ik ben onzichtbaar 
in het donker! Zo ontstond het eerste idee voor 
een lichtgevende blindenstok.’

Welke stappen heb je ondernomen 
om het idee werkelijkheid te laten 
worden?
‘We zijn eerst aan de slag gegaan met een 
prototype: een lichtgevend opzetstuk dat met 
pootjes om de stok werd geklemd. Het werkte, 
maar het was moeilijk ermee de balans te 
bewaren. 

Al snel werd duidelijk dat het licht in de stok zelf  
moest worden verwerkt. Toen ontstond er een 
nieuwe ontwerprichting: een buis van glasvezel, 
omhuld met reflecterend materiaal, met een 
lampje binnenin.’ 



Hoe werkte je dit prototype verder 
uit?
‘We hebben verschillende tests gedaan met 
blinden en slechtzienden om uit te vinden wat er 
beter moest. Met studenten hebben we die functies 
uitgewerkt. Zo kwamen we er al snel achter dat 
er een trilfunctie in handvat moest komen, om 
te voelen of  de lamp in de stok aanstond. En 
ontwikkelden we een automatisch piepgeluid om 
de stok na een val terug te kunnen vinden.’

Je hebt ervoor gekozen het gehele 
project open source* te maken, 
waarom?
‘Ten eerste: ik gun het iedereen, een lichtgevende 
stok. Mobiliteit is vrijheid, en er zijn veel landen 
waar zelfs de gewone blindenstok nog niet 
gangbaar is. Met deze stok worden mensen niet 
alleen zichtbaar op de weg, maar ook – letterlijk 
–zichtbaarder in de maatschappij.

Door het project open source te maken, kan 
iedereen meedenken en kunnen we alle kennis 
verzamelen om de stok nóg beter te maken. Met 
de bestanden die wij online hebben gezet, kan nu 
iedereen, overal ter wereld, zijn of  haar eigen 
stok uitprinten met de 3D-printer.’
Wat zijn je volgende stappen?
‘Mijn droom is om van de lichtgevende stok een 
industrieel design te laten maken – dat er voor 
iedere wens, voorkeur en budget, een lichtgevende 
stok te vinden is. Het zou fantastisch zijn als 30% 
van de mensen met een visuele beperking in 2025 
de Marchena LightupCane gebruikt.’ 

Doneren of bijdragen aan het 
project? Ga naar lightupcane.com.
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Van ontwerp 
tot product:
maken voor 
de buurt
In het Maak je Buurt!-programma leren kinderen hoe je een echte 
stadmaker kan worden. Tijdens het naschoolse programma, 
ontwikkeld voor Maakplaats 021 vanuit Pakhuis de Zwijger, 
denken kinderen uit de buurt na over hun eigen wijk. Wat is er 
goed, wat kan er beter, en hoe lossen we problemen op?



Elke buurt heeft positieve kanten en 
verbeterpunten. In elke buurt is dat 
weer anders: in de Pijp is er behoefte aan 
verbinding tussen nieuwe en oude bewoners, 
in Zuidoost is er leegstand, de Indische buurt 
heeft last van gentrificatie en in Nieuw-West 
speelt er een afvalprobleem. In de maakplaats 
gaan we met kinderen in gesprek over deze 
thema’s. Één vraag staat centraal: hoe willen 
kinderen zelf dat hun buurt er straks uitziet? 

Na het gesprek gaan we op verkenningstocht 
door de wijk. Wat is er allemaal te doen? Wat 
zijn de leuke en minder leuke plekken? Wat 
kan er wel een opknapbeurt gebruiken? De 
kinderen brengen de antwoorden in kaart en 
gaan samen iets te maken waar de buurt beter 
en mooier van wordt.
 
In de maakplaats in CC Amstel kaartte een 
groep kinderen al snel het plein naast de OBA 
aan. Het is een mooi zonnig plein, maar de 
kinderen ervaarden het als leeg en saai. Om 
meer te weten te komen over hoe het plein 
door verschillende mensen gebruikt wordt, 
interviewden ze daarop buurtgenoten en de 
gebiedsmakelaar van de Pijp. Wat vonden zij 
van het plein en wat kon er volgens hen beter? 
De buurtbewoners waren het met de kinderen 
eens: er ontbraken speelmogelijkheden voor 
jong én oud.
 
Terug in de maakplaats begint de groep 
kinderen direct druk te brainstormen. Het 
liefst willen ze een enorm speeltoestel maken, 
maar dat blijkt toch niet zo haalbaar te zijn in 
zeven weken. Met wat hulp van de aanwezige 
Maakplaats-coach bedenken de kinderen 
daarom dat ze een spelletjesbox willen 
maken voor de buurt, leuk voor jong én oud. 
De inhoud: een smiley-twisterspel voor de 
kinderen, en een ‘leer je buren beter kennen’-
spel voor de oudere bewoners. 

De stickers voor het twisterspel worden 
gemaakt met behulp van de vinylsnijder 
en met de lasersnijder wordt er een 
aanwijzingenbord gemaakt. Samen bedenken 
kinderen moeilijke vragen voor in het spel 
en schrijven ze gebruiksaanwijzingen. Na 
zeven weken hard doorwerken is de box af. 
Vol trots reiken de kinderen de spelletjes uit 
aan de uitgenodigde buurtbewoners. De box 
is vanaf nu beschikbaar in de OBA, waar alle 
buurtbewoners deze kunnen lenen voor een 
spelletje op het plein.
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Per-Ivar Kloen is biologie- en 
informaticadocent aan Christelijk 
College de Populier Lyceum in 
den Haag en Fablearn Fellow aan 
Standford University. Hij richtte de 
FAB-klas op, een plek waar kinderen 
vanuit de lesstof en hun eigen 
nieuwsgierigheid de ruimte krijgen 
om te maken en experimenteren. 

Hoe is de interesse in maken 
ontstaan?
Per-Ivar: ‘Het is moeilijk terug te halen. Ik denk 
dat mijn basisschool of  lagere school veel invloed 
heeft gehad. Elke vrijdagmiddag werd er tijd voor 
projecten vrijgemaakt. Ik heb daar geëmailleerd, 
geëtst, noem het maar op. We hadden de 
beschikking over een ruimte die eigenlijk een 
hele grote maakplaats was, waar soldeerbouten 
stonden, grote klei-ovens, en allerlei gereedschap. 
Er was heel veel aandacht voor ambachten en 
handwerk. 

Maken als 
een gestold 
leerproces

Biologie- en 
informaticadocent 
Per-Ivar Kloen over 
maken in de klas



Toen ik later ben gaan lesgeven, merkte ik dat 
ik die inhoudelijke ontwikkeling miste. In die 
tijd ben ik Arjan en Marten tegengekomen 
van de Populier. Zij waren een module aan het 
ontwerpen om met projectonderwijs aan de slag te 
gaan. De leerlingen zouden met pinholecamera’s 
en blauwdrukken gaan experimenteren. Eerst 
zouden ze proefjes doen met een camera obscura, 
gemaakt van een Pringles-bus. Vervolgens gingen 
ze aan de slag met blauwdrukken, en kregen ze 
op die manier het foto-ontwikkelingsproces door. 
Ik vond dat fantastisch – en nu werk ik er zelf  
ook.’

Hoe ben je vervolgens zelf aan de 
slag gegaan met maakonderwijs?
Per-Ivar: ‘Door dit soort projecten kregen wij 
als docenten ook zin om te maken. Elke eerste 
maandag van de maand kwamen we daarom na 
schooltijd samen om zelf  aan de slag te gaan – 
we noemden die avond Knippen en plakken. De 
maakbeweging kwam toen net op, en wij groeiden 
daar als het ware in mee. 

In die avonden heb ik leren programmeren en 
solderen. Zelf, of  met hulp van andere leraren. 
Op een gegeven moment had ik zoveel geleerd, 
en voelde ik me zo trots op wat ik had gemaakt, 
dat ik die ervaringen graag terug wilde geven 
aan de leerlingen. Vanuit daar is uiteindelijk het 
idee voor de FAB-klas ontstaan, een wekelijkse 
middag waarin kinderen kunnen maken, 
experimenteren en de ruimte krijgen om zich te 
ontwikkelen.’

Hoe ben je met de FAB-klas 
begonnen?
Per-Ivar: ‘In 2008 gaf  ik mijn allereerste vrije 
maakproject, bij het vak NLT (Natuur, leven 
en technologie). Ik heb toen tegen de leerlingen 
gezegd: we gaan het anders doen, jullie gaan 
iets maken – het maakt niet uit wat. Het was 

een totale mislukking. De leerlingen hadden die 
vrijheid nooit eerder gehad. Dertig procent van 
de maakprojecten was mislukt en zestig procent 
sneuvelde onderweg. Maar niet alles ging mis: 
tien procent was fantastisch. Één leerling maakte 
een 3D-scanner, en een ander een cryptograaf. Zij 
vonden het waanzinnig om te maken.

Toen we de opdracht evalueerden, heb ik daarom 
besloten dat de opdracht toch gelukt is. En vanaf  
toen hield ik me bezig met de vraag: hoe kunnen 
we 20% laten slagen?’

Waarom is het belangrijk dat 
leerlingen gaan maken?
Per-Ivar: ‘Om vloeiend te worden in kennis en 
vaardigheden, moet je leerlingen ruimte geven 
om kennis toe te passen. Ik kan kinderen prima 
biologie leren uit een boek, maar wat ik ze dan 
eigenlijk leer is hoe ze kunnen slagen voor hun 
biologie-examen. Of  ik ze daarmee ook echt een 
biologisch perspectief  heb meegegeven, dat valt 
nog te bezien. Ik vind dat je kinderen de waarde 
van zo’n vak veel beter in kunt laten zien door 
ze die kennis ook te laten gebruiken, bijvoorbeeld 
door middel van een maakproject. Zo krijgen ze 
zelfvertrouwen, en voelen ze dat ze er echt iets 
mee kunnen.’

Wat voor effect heeft maken op de 
leerlingen?
Per-Ivar: ‘Pubers zijn de meest tijdsefficiente 
wezens die er zijn. Ze willen geen tijd besteden 
aan dingen die ze niet interessant vinden. School 
vinden ze vaak niet interessant, dus besteden ze 
er weinig tijd aan. Bij een maakproject, zie je dat 
tijd geen rol meer speelt. Zelfs als ik dan zeg: nu 
is het goed genoeg, willen leerlingen er vaak zelf  
nog aan verderwerken. Ik vind het interessant om 
te ontdekken waar dat in zit. Waarom willen ze 
er zoveel tijd instoppen? Wat werkt wel en wat 
werkt niet? 
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Maakonderwijs is een hele mooie manier om 
je eigen ideeën uit te kunnen drukken, dat vat 
de kern misschien samen. En als je een vorm 
vindt waarin dat lukt, dan wil je daarmee bezig 
blijven. Dan pas komen de leerlingen tot leven, 
en zie je dat leren en informatie verwerken 
heel persoonlijk is. Zelfs als je een specifieke set 
materialen aanbiedt, maakt iedereen iets anders. 
Dat hoef  je niet te sturen, dat gaat gewoon 
vanzelf.’

Hoe zien de maaklessen er nu uit?
Per-Ivar: ‘Ik ben onderdeel van een team, 
dus mijn ideeën zijn ontstaan door overleg en 
ervaring. We hebben onze maaklessen nu als volgt 
vormgegeven: we leren de vaardigheden eerst 
lineair aan, vervolgens gaan we ermee oefenen, en 
tot slot krijgen leerlingen de vrijheid om wat ze 
hebben geleerd binnen een kader toe te passen. 

In een project over LED-technologie krijgen 
de leerlingen bijvoorbeeld eerst lessen over 
schakelingen en bouwen ze er vervolgens een 
aantal na. Lukt dat? Dan krijgen ze de opdracht: 
maak iets dat licht geeft. Daarna komt de 
creativiteit los: de één maakt een spel, de ander 
maakt een versiering voor zijn kamer.

Die vaardigheden proberen we te stapelen. Na 
het LED-project, hebben we een project met 
de micro:bit gedaan, een kleine computer die 
je kunt programmeren. Die twee projecten 
brengen we vervolgens met elkaar in verbinding. 
Bijvoorbeeld door leerlingen de micro:bit zo te 
laten programmeren dat wanneer je de kamer 
binnenkomt, het licht gaat branden. 

Als leerlingen genoeg vaardigheden hebben 
geleerd, zorgen we voor plekken waarbij we 
die structuur helemaal loslaten, zodat ze zelf  
kunnen bepalen wat ze gaan maken. Dat werkt 
nu veel beter, omdat we hen de vaardigheden 
gestructureerd hebben aangeleerd.’

Hoe begeleid je zo’n proces?
Per-Ivar: ‘Als leerlingen zelf  iets gaan bedenken 
letten we op twee dingen: het moet haalbaar zijn, 
en schaalbaar. Een idee kan heel wild zijn, maar 
we proberen het altijd terug te brengen naar iets 
wat relatief  snel te verwezenlijken is. Vanuit daar 
kun je het vervolgens opschalen en verbeteren. 

Als begeleider zit je tussen leraar en coach 
in. Dat betekent dat je kinderen niet te veel 
onderbreekt in hun eigen proces, dat doe je alleen 
als het extreem mis dreigt te gaan. Als ze even 
de verkeerde weg inslaan, worden ze vanzelf  
gecorrigeerd door hun eigen maakproject. Als 
ze zelf  aan de slag gaan en hun project slaagt – 
dan sterkt dat een leerling. Hoe kun je anders 
vertrouwen krijgen in je eigen kunnen? Als ik 
erbij ga staan en zeg: nee dit wordt niks, dan 
leren leerlingen nooit dat ze op zichzelf  kunnen 
vertrouwen.’

Wat levert het maken de leerlingen 
uiteindelijk op?
Per-Ivar: ‘Mijn collega Arjan zegt weleens: 
“Maken is een gestold leerproces.” Het zorgt 
ervoor dat leerlingen vloeiend worden in 
kennis, en die ook echt kunnen gaan gebruiken. 
Dat is belangrijk, want als je op je kennis 
en vaardigheden durft te vertrouwen en een 
probleem tegenkomt, dan ga je het oplossen. Je 
wordt er weerbaar van.’ 

Heb je nog een tip voor andere 
leraren of maakplaatsen?
Per-Ivar: ‘Maken is als een Zwitsers zakmes, 
je kunt het op heel veel manieren gebruiken. 
Je moet naar de context kijken en dan het 
juiste gereedschap openklappen. Er is niet één 
manier om dat te doen, er zijn meerdere goede 
antwoorden. Je moet kijken wat er voor jou 
werkt.’

MAKEN ALS GESTOLD LEERPROCES
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Zo geef je een 
inspiirerende 
maakles! Het kan misschien even wennen zijn: het 

geven van een maakles. Zeker als je dit nog 
nooit eerder hebt gedaan. Met deze tips zorg 
jij voor een gestructureerde les met ruimte 
voor verbeelding én plezier.

The role of the teacher is to create  
the conditions for invention rather  
than provide ready-made knowledge. 
– Seymour Papert, The Children’s Machine

“

Voorbereiding
•	 Zorg dat alle benodigde materialen 

aanwezig zijn, maak hier een aparte 
tafel voor.

•	 Maak een tafel met de 
gereedschappen

•	 Zorg voor voldoende loopruimte en 
zitplekken

•	 Bedenk of het een opdracht is in 
groepjes of individueel

•	 Schrijf het dagprogramma met tijden 
op een flipover. Bekijk onze templates 
op de volgende pagina voor het maken 
van een goed programma. 

Goede start
•	 Groet ieder kind en heet hem/haar 

welkom 
•	 Zorg voor een vaste plek om de jas op 

te hangen 
•	 Maak duidelijk waar de kinderen 

kunnen zitten
•	 Neem de tijd om duidelijk de regels 

uit te leggen. Zo creëer je een veilige 
omgeving om uit te proberen en 
zelfvertrouwen op te bouwen. De 
belangrijkste regels zijn:
•	 ga met respect met elkaar, met de 

materialen en de machines om

•	 ieder is creatief op zijn/haar eigen 
manier

•	 geef alleen opbouwend 
commentaar op elkaars maaksel

•	 vraag toestemming voordat je 
een maaksel van iemand anders 
aanraakt

Introductie en inspiratie
•	 Introduceer het thema op een 

interactieve manier. Maak 
bijvoorbeeld een visuele presentatie 
met voorbeelden en ga hierover met 
de kinderen in gesprek. 

•	 Laat voorbeelden zien die inspireren, 
maar die niet direct na te maken zijn. 

•	 Maak ze nieuwsgierig naar hoe 
dingen werken en hoe materialen zich 
gedragen.

•	 Toon enthousiasme voor hun ideeën. 
Luister ernaar en neem ze serieus.

•	 Houd de introductie kort en pakkend.



Ontwerpen en maken
•	 Laat de kinderen met hun handen 

denken. Lekker klooien. Ontdekken. 
•	 Moedig experimenteren aan.
•	 Het is prima om fouten te maken, daar 

leren kinderen van.
•	 Stimuleer ze om inspiratie op te doen 

bij anderen of bij de materialen-tafel.
•	 Maak complimenten concreet: 

‘handig hoe je dat stukje karton 
met dat draadje aan het ijzer hebt 
vastgemaakt’.

•	 Bejubel momenten van verwondering 
of ontdekking.

•	 Observeer de groepjes om te zien 
waar ze mee bezig zijn en houd in de 
gaten of ze gefrustreerd zijn of vast 
zitten. Wacht even af voordat je te hulp 
schiet.

•	 Raak diens materialen of tools niet 
aan als een kind om hulp vraagt. Stel 
liever vragen.

•	 Zet de kinderen aan het denken door 
vragen te stellen, om ze in te laten zien 
waar het mogelijk mis gaat of om hen 
te stimuleren om met oplossingen te 
komen.

•	 Bied een materiaal of tool aan 
waarvan je denkt dat dit het groepje 
verder kan helpen

•	 Moedig hen aan van elkaar te leren en 
elkaar om hulp te vragen.

•	 Houd de tijd in de gaten en 
communiceer tussentijds hoeveel tijd 
ze nog hebben.

•	 Maak foto’s! Zorg wel dat je de 
makers niet teveel afleidt, en dat er 
toestemming is van de ouders.

•	 Vier het proces door complimenten 
te geven over kleine stappen en 
ontdekkingen. 

Presenteren & reflecteren
•	 Laat de kinderen hun proces en werk 

presenteren en geef hen een podium.
•	 Complimenteer de kinderen over hun 

goede inzet.
•	 Reflecteer samen op hun werk. Stel 

daarbij vragen die betrekking hebben 
op het proces. 

•	 Heb je specifieke leermomenten 
gezien? Vraag ernaar: ‘ik zag dat dat 
stokje even puzzelen was, hoe ging 
dat?’

•	 Klap met de hele groep na elke 
presentatie, als blijk van waardering.

Afsluiten
•	 Ruim samen op.
•	 Bedank de kinderen voor de leuke les.
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Onderstaande templates kun je gebruiken als basis voor een maakles.

> Wil je een specifieke nieuwe techniek aanleren? 
Gebruik dan template 1. 

> Is het meer een probleem of een vraagstuk waar je mee aan de slag wil? 
Dan kun je beter template 2 gebruiken.

Templates als basis 
voor jje les
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Template 1: een nieuwe techniek 
of nieuw gereedschap aanleren.
Dit template is ideaal voor het aanleren van een 
nieuwe techniek of een nieuw gereedschap, zoals:
•	 Inkscape i.c.m. de lasersnijder
•	 Tinkercad i.c.m. de 3D-printer
•	 Silhouet Studio i.c.m. de vinylsnijder
•	 Scratch
•	 Naaimachine en patroontekenen

In dit template gebruiken we 3D-printen als voorbeeld.

Les 1: basis van het programma of 
de techniek leren kennen

Introductie
Wil je makers een nieuwe software, tool of 
techniek aanleren? Dan is het fijn om te weten waar-
om deze maakvaardigheid handig is om te hebben. De 
mogelijkheden die een nieuwe techniek biedt, zijn in het 
begin soms best abstract. Zeker als je er nog nooit van 
gehoord hebt. Goed idee dus om kinderen of jongeren 
daarmee op weg te helpen. Onderstaande vragen kun 
als leidraad in je introductie gebruiken.

•	 Waarom is het handig om deze techniek te kennen?
•	 Op welke plekken wordt het toegepast en hoe? 
•	 Laat hier veel inspirerende voorbeelden zien. 
•	 Voorbeeld: Denk bij de 3D-printer aan gebruik in de 

medische wereld of in raketten.
•	 Wat ga je precies leren?
•	 Hoe ga je het leren? Wat zijn de onderdelen en 

hoeveel lessen zijn er voor?
•	 Geef een inkijkje in de verschillende stappen van het 

maakproces. 
•	 Hoe werkt het programma? Laat kort de basis zien 

om een gevoel ervan te geven.

•	 Hoe gaat het naar de machine?

•	 Hoe werkt de machine?

Speels uitproberen 
Tijd om het uit te proberen! 
Bij speels uitproberen is het doel om kinderen of 
jongeren  met het programma of de machine kennis te 
laten maken. Laat hen verkennen wat er allemaal kan, 
zodat ze een gevoel krijgen bij alles dat je net verteld 
hebt. Even lekker klooien en experimenteren.

Afhankelijk van de opdracht kunnen makers dit 
individueel of in duo’s uitvoeren.

Voorbeeld voor het leren van 
Tinkercad 
Laat de makers op basis van instructies onderstaand 
figuur natekenen in Tinkercad, maar zonder dat ze de 
afbeelding zien.

Regels:
•	 Vertel de ander niet wat ze moeten gaan tekenen
•	 Laat deze afbeelding ook niet zien!
•	 Leg zo goed mogelijk uit hoe ze het  

moeten gaan tekenen
•	 Leg uit welke vormen ze moeten gebruiken
•	 Leg uit hoe groot de vormen zijn
•	 Leg aan waar de vormen aan elkaar vast zitten

Bij het beschrijven komen vanzelf foutjes en dat is juist 
super leuk - straks zien alle aliens er een beetje anders 
uit. Net als een familie!  
Tip: Gebruik scribble voor de voetjes



Ontwerpvraag
Een goede opdracht in deze eerste les geeft kaders, 
maar heeft veel mogelijke oplossingen. Juist die 
combinatie prikkelt de creativiteit. Geef een opdracht 
waarbij geen voorkennis nodig is, want dan kunnen ze 
het zo moeilijk/makkelijk maken als bij hen past. Een 
goede opdracht biedt de optie om met iets simpels te 
beginnen en dat tijdens de les uit te breiden.

Voorbeeld van een goede ontwerpvraag voor 
Tinkercad:
Maak een avatar van jezelf. Tip: natuurlijk kun je jezelf 

namaken, maar bedenk daarbij ook eens wat je hobby’s 

zijn, je lievelingseten, je favoriete kledingstuk, en 

verwerk die elementen in je avatar. 

Presenteren & reflecteren
Deze laatste stap wordt soms gemakkelijk overgeslagen 
in het enthousiasme voor het maken. Jammer, want het 
is een ontzettend belangrijke stap! Door te presenteren 
geef je kinderen een podium. Je laat ermee zien dat wat 
zij gemaakt hebben belangrijk is, dat ze trots mogen 
zijn op wat ze gemaakt hebben en geeft ruimte aan hun 
kwaliteiten.  Ook leer je de kinderen om te reflecteren 
op hun werk. Leg hierbij de focus op het proces. Je 
helpt ze inzien wat ze geleerd hebben en geeft ze 
zelfvertrouwen voor eenzelfde proces in de toekomst.

Gebruik open vragen en stimuleer de makers om uit te 
leggen. Bijvoorbeeld:
•	 Wat heb je gedaan?
•	 Hoe heb je het aangepakt?
•	 Wat werkte en wat werkte minder goed?
•	 Waar was je lang mee bezig?
•	 Waar ben je trots op?

Les 2: geavanceerde functies van 
het programma leren kennen
In de tweede les start je met een terugblik op de vorige 
les. Hiermee grijp je terug op het belang van de lessen 
en kun je voortborduren op de kennis die ze vorige les 
opgedaan hebben. Herhaling zorgt er ook voor dat de 
kennis beter onthouden wordt. Mogelijke vragen zijn: 
Wat hebben jullie vorig les gedaan? Waarom deden we 
dit ook alweer? Wat is er blijven hangen? En wat is de 
volgende stap? 

De rest van de les is erg vergelijkbaar met les 1. Laat 
wat meer geavanceerde functies zien in het programma 
en daag de kinderen met een nieuwe opdracht uit om 
daarmee aan de slag te gaan. Zorg dat het voor deze 
opdracht nodig is om de nieuwe functies te gebruiken.

Voorbeeld speels uitproberen in Tinkercad 
Hoe kun je van een vierkant blok een dier maken door 
maximaal tien basisvormen toe te voegen?

Voorbeeld van een goede opdracht in Tinkercad 
Je wandelt door het bos en komt bij een rivier. Hoe kom 
je die rivier over? Ontwerp iets om de rivier over te stek-
en en gebruik hiervoor minstens 2 van de geavanceerde 
functies.



Les 3 t/m 5: werken aan het 
ontwerp voor de eindpresentatie 
In de derde les verschuift de focus van de machine leren 
kennen, naar echt gaan ontwerpen. De machine komt 
in dienst te staan van het ontwerpen/maken. Het is een 
middel om wat je bedenkt tot leven te laten komen.
Start deze les daarom weer met terugkijken op de vorige 
lessen zoals in les 2 beschreven. Introduceer daarna 
de eindopdracht waar ze de komende weken aan gaan 
werken. Gebruik hiervoor minimaal 3 lessen.

Voorbeeld van een goede opdracht in Tinkercad:
Maak samen een monsterstad. Welke onderdelen heb je 
daarvoor nodig? Hoofd, handen, voeten – wat je maar 
kunt bedenken. Wees creatief en maak gebruik van 
andere elementen voor de details. Iedere maker creëert 
zijn eigen monster en gebouwen – samen vormen de 
elementen een stad.  

Zijn de makers even vergeten hoe iets ook alweer moet? 
In de Maakplaats 021 Tinkercad instructievideo’s wordt 
de theorie kort en bondig uitgelegd. 
> kijk op maakplaats021.nl/maakvideo

Les 6: presentatie en reflecteren
De laatste les is het presentatiemoment. Plan tijd in om 
de puntjes op de ‘i’ te zetten en voor het mooi pre-
senteren van de ontwerpen en zorg dat de ouders het 
laatste half uur aanwezig zijn.

Stel de verschillende stappen van het maakproces ten-
toon en loop er met de ouders langs zodat de makers 
kunnen vertellen wat ze gemaakt hebben en hoe ze 
daartoe zijn gekomen. Het geeft een mooi beeld hoe de 
kinderen gegroeid zijn. 

(Voorbeeld Tinkercad: laat de eerste maaksels en 
3D-printjes zien naast het eindresultaat; vraag de makers 
welke problemen ze tegenkwamen en hoe ze die hebben 
opgelost.)
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Template 2: ontwerpen vanuit 
een vraagstuk of thema
Dit template is ideaal voor een ontwerpvraag die voortkomt uit een vraagstuk of thema. Dit kan een sociaal  
of maatschappelijk thema zijn, of juist meer gericht op kunst – iets moois creëren. Het staat binnen de opdracht 
vrij welke materialen, machines en technieken gebruikt gaan worden.

Op basis van deze template kun je een korte workshop of juist een lange programmareeks bedenken. 
Het is fijn om ruim de tijd te nemen voor de verschillende onderdelen en er bijvoorbeeld een programma  
van 8 lessen van 2 uur van te maken. In dit template gebruiken we het afvalprobleem als voorbeeld.

Les 1: onderzoek en inspiratie 
opdoen 
Wil je een probleem oplossen of iets maken rondom een 
bepaald thema? Dan is het fijn om wat meer te weten 
hierover voor je begint met ontwerpen. Goed idee dus 
om de makers daarmee op weg te helpen. Het kan ook 
erg inspirerend zijn om een gastspreker uit de nodigen 
of zelf de wijk in te gaan.

Vragen als leidraad voor je introductie:
•	 Wat is het probleem?
•	 Waarom is dit een probleem?
•	 Wanneer is het een probleem?
•	 Waar zie je het in je eigen omgeving?
•	 Hoe ga je ontwerpen? Wat zijn de onderdelen en 

hoeveel lessen zijn er voor?
•	 Geef een inkijkje in de verschillende stappen van het 

maakproces. 

Nodig je bij de eindpresentatie belangrijke mensen uit 
die bezig zijn met het probleem? Goed moment om dat 
ook alvast te vertellen, want dan beseffen de makers dat 
hun ideeën impact kunnen hebben en misschien wel echt 
gebruikt kunnen gaan worden.

Voorbeeld voor het afvalprobleem
Nodig een vuilnisman uit en ga in gesprek met 
de kinderen over de plekken waar zij afval zien 
rondslingeren. Wanneer vormt afval een probleem? 
Hebben ze er wel eens iets aan gedaan? etc.

Les 2: de techniek leren kennen
Om machines en technieken te kunnen gebruiken in een 
ontwerp, is het belangrijk er eerst bekend mee te raken 
en te weten wat er mogelijk is. Zo krijg je gevoel bij de 
mogelijkheden die een bepaalde techniek biedt. Gebruik 
de tweede les daarom om kennis te maken met een 
machine of techniek die ze later in het proces in kunnen 
zetten voor hun ontwerp. Verzin een simpele oefening 
die gekoppeld is aan het grotere ontwerpdoel. 

Voorbeeld voor het afvalprobleem
Ontwerp met Inkscape en de lasersnijder een bordje dat 
mensen er op wijst dat ze hun afval op moeten ruimen.

NB: Je kunt hier ook meerdere dagen voor inplannen als 
je de makers met meerdere machines kennis wil laten 
maken voordat ze met het eindontwerp aan de slag 
gaan.

Tip! Je kunt hiervoor les 1 van de template 1 gebruiken. 



Les 3: bedenken, delen en 
selecteren van ideeën 
Tijd om echt met het probleem aan de slag te gaan! Het 
kan lastig zijn om zomaar met een idee te komen, of om 
een idee te verzinnen dat nog niet bestaat. Begin deze 
derde les daarom met een brainstorm. Hierin zorg je 
ervoor dat de kinderen hun gedachten even de vrije loop 
laten en niet bij een eerste idee blijven hangen. 
Één van de manieren waarop je zo’n brainstorm 
kunt doen, is door een materialentafel te maken, 
de groep in kleinere groepjes te verdelen en ieder 
groepje 3 materialen te laten pakken. Laat de makers 
dan bedenken wat ze hier mee kunnen maken om 
het probleem op te lossen. Het kan helpen om 
‘gekke’ vragen te stellen zoals ‘Hoe zou een mier het 
gebruiken?’ ‘En hoe een reus?’ ‘Of een superheld?’.

Geef ze 15 minuten om 10 oplossingen te verzinnen.
Laat ze daarna in 10 minuten de leukste oplossing 
kiezen. De gekozen oplossing tekenen ze  op een los vel 
met de volgende beschrijving:
•	 Wat het (deel)probleem is dat ze op willen lossen. 
•	 Voor wie het is.
•	 Wat de oplossing is.

Aan de hand van hun vel presenteren ze nu hun idee. 
Gebruik de vragen om een goede uitleg te krijgen en 
hou de vaart erin door ieder 1 minuut te geven voor de 
presentatie.

Les 4: eerste prototype maken
In de vierde les start je met een terugblik op de vorige 
les. Hiermee grijp je terug op de brainstorm en kun je 
voortborduren op wat de makers toen gepresenteerd 
hebben. Herhaling zorgt ervoor dat ze gerichter aan de 
slag gaan. Mogelijke vragen zijn: Wat hebben jullie de 
vorig les bedacht? Wat was ons probleem of thema ook 
alweer? En wat is de volgende stap? 

Daarna kunnen de makers aan de slag om het idee dat 
ze vorige keer beschreven hebben, uit te werken tot een 
prototype.

Les 5 t/m 7: maken, testen en 
optimaliseren
In de volgende lessen breiden de makers het eerste 
prototype uit of maken ze een nieuwe versie van een 
hogere kwaliteit. Ze kunnen hiervoor de techniek of 
machine gebruiken die ze in les 2 geleerd hebben.  

Les 8: presenteren en reflecteren
De laatste les is het presentatiemoment. Plan tijd in 
voor de puntjes op de ‘i’ en voor het opstellen van de 
ontwerpen. Nodig belangrijke mensen die bezig zijn met 
het probleem uit om te komen kijken en natuurlijk ook 
de ouders. Zorg dat zij het laatste uur aanwezig zijn. Stel 
de verschillende stappen van het maakproces tentoon 
en loop er met de gasten langs zodat de makers kunnen 
vertellen wat ze gemaakt hebben en hoe ze daartoe zijn 
gekomen. Het geeft een mooi beeld hoe de kinderen 
gegroeid zijn.
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Marshmallow-challenge
in teams van 2 à 4 personen

Je hebt nodig
•	 20 ongekookte spaghettislierten
•	 1 meter tape
•	 1 meter touw
•	 1 marshmallow

Doel
Bouw in 18 minuten een zo groot mogelijke 
vrijstaande constructie die overeind blijft staan. 
De marshmallow moet bovenop worden geplaatst. 
Hoe hoog wordt jouw toren?

Deze challenge laat je het belang ervaren van 
denken met je handen, meteen proberen en vaak 
testen.

Tijd voor de 
challenges!

Maker mindset-
braintraining! 
Als je gaat maken is het fijn als je ontspannen bent, er 
een open sfeer is waarin ideeën delen veilig is, je je 
verbeeldingskracht laat leiden en fouten maken oké is. 
Deze challenges helpen om in die juiste maker mindset 
te komen.

Wat is dat, een maker mindset?
Het houdt in dat je niet al te lang nadenkt over wat 
je gaat maken, maar meteen gaat proberen. Iedereen 
doet dit als kleuter, maar veel mensen zijn het 
verleerd. Een voorbeeld: stel je hebt tape, karton en 
een schaar en wil iets maken om te laten drijven. Als je 
maakt met de maker mindset begin je in dit geval met 
het maken van iets simpels. Je test je prototype om te 
ontdekken wat wel en niet werkt, om het vervolgens 
verder uit te breiden. Dit proces van maken en testen 
kun je zo vaak herhalen als je wil. 

Een maker weet ook dat iedereen creatief is op 
zijn of haar eigen manier. Én dat er altijd meerdere 
oplossingen zijn. Pakt iets anders uit dan gedacht? 
Dan is het een meesterlijke mislukking. Want juist als 
het niet gaat zoals gepland, leer je ontzettend veel en 
ben je weer een stap dichterbij wat wél werkt. Focus 
dus niet al te veel op het eindresultaat. Weet dat dat 
er wel komt. Voor nu is het proces even belangrijker, 
want daar word je creatiever van!

Wat ook typisch is voor een makers mindset, is 
afkijken. Makers weten dat dit niet iets slechts is, 
maar juist ontzettend waardevol. Je leert namelijk 
veel van het bekijken hoe anderen iets doen. Het 
geeft inspiratie, want als je brein nieuwe dingen ziet, 
ontstaan er nieuwe associaties en dus nieuwe ideeën. 
Ook krijg je gemakkelijk nieuwe ideeën als je snel heel 
veel ideeën opschrijft. Schakel je kritische stem even 
uit. Niet nadenken of het haalbaar is. Hoe het kan. 
Of het handig is. Alles is even geoorloofd. Naar de 
haalbaarheid van ideeën kijken kan later.
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Vis-challenge
alleen of in teams van 2 à 4 personen

Je hebt nodig
•	 Boekje of A3 vel papier
•	 Pen om er 20 vlakken op te tekenen

Doel 
Teken in 2 minuten in elk vakje een andere 
fantasievis. Begin linksboven en laat je steeds 
inspireren door de vorige vis. Werk je als team? 
Teken er dan omstebeurt een.

Hoe zien jouw fantasievissen eruit?

Deze challenge helpt je snel en zonder veel 
zelfcensuur te werken; je maakt je creativiteit 
los.

Lego-eend-challenge
alleen

Je hebt nodig 
•	 2 gele lego blokjes 2x2
•	 1 geel lego blokje 2x4
•	 1 geel lego blokje 1x2
•	 2 rode platte lego blokjes 2x3
•	 Wiebeloogjes/plakoogjes

Doel
Bouw in 1 minuut een eend, zonder af te kijken. 
Hoe ziet jouw eend eruit?

Vergelijk de eenden daarna met de eenden van 
anderen. Je ziet dat met dezelfde opdracht, 
iedereen iets heel anders bouwt!

Deze challenge laat laat zien dat je met weinig 
materialen toch allemaal iets anders kunt 
maken, in heel korte tijd. Het is een vrolijke 
opwarmoefening die verwondering oproept.
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Fase 3: maken 
voor verandering
De mooie toekomst voor je zien

Ontwikkeling
fase 2

A
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fase 3fase 1

vaardigheden
leren

ontwerp-
denken

vrij
denken

Kinderen voelen zich veilig in de 
maakplaats. Ze durven dingen te 
proberen en zijn minder bang om 
fouten te maken. Ze zijn trots op 
wat ze gemaakt hebben en willen er 
graag over vertellen. Dat betekent 
dat ze klaar zijn voor fase 3: het 
vrijdenken. 

Om creatief te kunnen denken en 
handelen heb je denkkracht en kennis 
nodig, verkregen via ervaringen of 
theorie. Beide zijn ontwikkeld in 
fase 1 en 2. De kinderen weten en 
kunnen nu zoveel dat ze vrij kunnen 
experimenteren. Daarom werken we 
in deze derde fase aan het versterken 
van de verbeelding, het bedenken 
wat er nog niet is en het leggen van 
nieuwe verbanden. Deze fase gaat 
over het vrijdenken – het denken als 
een kunstenaar.
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De blik van de kunstenaar
Een kunstenaar kijkt en denkt anders dan 
een ontwerper. Ontwerpers werken aan 
oplossingen: producten en diensten die een 
concreet nut hebben. Ze zien mogelijkheden 
en benutten die zo goed mogelijk voor het 
doel dat ze willen bereiken. Ze denken van 
groot naar klein: van een complex probleem 
naar een heldere oplossing.

Kunstenaars denken van klein naar groot: 
iets (kleins) dat ze waarnemen leidt tot 
grote ideeën en nieuwe verbanden. Ze zien 
nieuwe mogelijkheden. Kunstenaars maken 
verbindingen die anderen niet zien.

De maatschappij stelt ons voor opgaven 
waarvan de oplossingen nog niet helder te 
zien zijn. Om nieuwe oplossingen te kunnen 
bedenken, hebben we vrijdenkers nodig. 
Mensen die nieuwe en misschien vreemde 
gedachten hebben, mensen die bestaande 
systemen uitdagen en ter discussie stellen. In 
de maakplaats geven we kinderen de ruimte 
om die mensen te worden en vergroten we 
hun wereld.

Vrijdenken in Maakplaats 021
Om veilig en vrij te kunnen werken zijn er 
een aantal voorwaarden:
•	 Kinderen hebben vaardigheden, kennis, 

en zelfvertrouwen nodig;
•	 De plek moet fijn zijn en er moet tijd, 

begeleiding en spullen voorhanden zijn;
•	 Het kind heeft een interessante vraag of 

krijgt inspiratie van buitenaf. 
Deze voorwaarden zijn in alle fases belangrijk. 
In deze fase betekent het specifiek dat we 
kinderen kennis laten maken met denkers uit 
de wetenschap en de kunsten, en ze met hun 
gedachtegoed aan de slag laten gaan. Enerzijds 
door de kinderen te inspireren met workshops 
en gastlezingen, anderzijds door hen ruimte te 
geven om te werken vanuit hun eigen idee. 

Kunstenaar Esther Meijer 
modelabel Nieuwjurk 

‘Kinderen staan – misschien wel 
nog meer dan jongeren – nog 
heel erg open voor wilde ideeën. 
Ze halen hun inspiratie overal 
vandaan.’

Samen maken we de maakplaats
Vanaf de start van Maakplaats 021 gaven 
kinderen aan dat de maakplaatsen veilige, 
vrolijke, creatieve plekken zijn. In deze derde 
fase geven we kinderen nog nadrukkelijker 
zelf daarin een rol: door ze als autonome 
ontwerpers en kunstenaars ruimte te geven 
voor hun eigen projecten bouwen ze mee aan 
die sfeer en inspireren de ervaren makers de 
nieuwe aanwas. Zo geven we de maakplaats 
samen vorm.

Kinderen hebben nu alles in huis om 
de nieuwe wereld vorm te geven én 
te creëren. 

Hun nieuwe mindset:
•	 Ik kan de toekomst voor me zien.
•	 Ik zie wat er nu moet worden 

veranderd.
•	 Ik snap wat er nodig is om de 

huidige situatie te veranderen.

FASE 3: MAKEN VOOR VERANDERING
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Inmiddels hebben de kinderen die 
langer in de maakplaats komen 
veel ervaring met de technieken en 
technologieën. De kinderen die al 
vanaf het begin in de maakplaats 

komen zijn als echte ontwerpers 
en makers gaan denken. Ze voelen 
zich veilig, vertrouwd, durven te 
experimenteren en zijn niet meer bang 
om ‘fouten’ te maken. 

Je eigen ideeën 
maken
Heel voorzichtig komen de eerste kinderen nu 
ook met eigen maakideeën. Nog wat onzeker 
vragen ze de maakplaats-coaches hen te 
helpen dat idee vorm te geven. 

De kinderen zijn toe aan een nieuwe manier 
van kijken: de blik van de kunstenaar. Maar 
hoe doe je dat, kijken vanuit verwondering en 
verbeelding? Dit zijn we momenteel aan het 
ontwikkelen.

Hoe zien we dat in onze toekomstige 
programma’s? 
•	 We nodigen kunstenaars en 

wetenschappers uit voor masterclasses en 
nemen de kinderen mee op een nieuwe 
ontdekkingsreis, waarbij hun denk- en 
verbeeldingskracht een nieuwe impuls 
krijgt.

•	 Onder de titel ‘open atelier’ gaan ‘artists 
in residence’ een ochtend of avond in de 
week aan het werk in de maakplaats en 
zetten daarbij de deuren wijd open voor 
iedereen die nieuwsgierig is of zelf aan de 
slag wil.  

•	 In elke maakplaats komt er maandelijks 
een meetup waarbij we allerlei makers 
(jong en oud) uitnodigen om kennis en 
vaardigheden uit te wisselen en te werken 
aan nieuwe ideeën. Ouders en kinderen 
gaan samen aan het werk, waarbij 
kinderen hun ouders dingen uitleggen. Zo 
laten we verschillende generaties van en 
met elkaar leren.

In onze schoolprogramma’s gaan we dieper 
in op de invloed van technologie op ons 
leven, hoe deze ons helpt, maar ook op allerlei 
manieren beïnvloedt. Samen met kinderen 
en jongeren duiken we in die wereld en 
experimenteren we ermee; hoe kunnen we 
technologie inzetten voor de toekomst?

Het ontwikkelen van     maakpproggramma’s

Een mooi voorbeeld van een 
toekomstig schoolprogramma is 
Tinkeren met AI:
In samenwerking met Waag (project DOIT) 
hebben we een lessenserie over artificial 
intelligence (AI) ontwikkeld voor 4-VMBO 
leerlingen. In die lessen trainen leerlingen 
hun eigen datamodel en maken ze een 
prototype van een zorgtoepassing.  



Het ontwikkelen van     maakpproggramma’s

En toen kwam 
COVID-19
2020 pakte heel anders uit dan we ons hadden 
voorgesteld. Medio maart ging de hele stad op 
coronaslot. Van de ene op de andere dag stopten 
ook alle maakplaats-activiteiten. Om thuisblijvers, 
thuiswerkers en thuisonderwijzers te ondersteunen, 
ontwikkelden de coaches razendsnel webinars, 
instructiefilmpjes en instructables zodat kinderen 
zelf thuis konden gaan maken. Ook hebben we 500 
maakpakketten uitgedeeld aan kinderen die thuis 
weinig tot geen digitale hulpmiddelen hebben, zodat 
ook zij een zelfrijdende auto konden bouwen of aan  
de slag konden met hun eigen reuzenbellenblaas.

In de zomer- en kerstvakanties waren de maakplaatsen 
speciaal geopend voor kinderen die niet op vakantie 
konden gaan, als onderdeel van Midzomer Mokum-
programma  van de gemeente Amsterdam. En ook 
in de kerstvakantie, toen het hele land in lockdown 
zat, mochten we tijdens het Midwinter Mokum-
programma in de maakplaatsen programma’s 
aanbieden voor kwetsbare kinderen. Zo zie je maar – 
uit creativiteit en doorzettingsvermogen kunnen hele 
mooie dingen ontstaan.
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Toekomst
De maakplaats blijft zich verder ontwikkelen. 
We blijven met verwondering kijken naar 
de samenleving die meer en meer door 
technologie beheerst wordt. We blijven 
vanuit verbeelding, creativiteit en ethiek 
kennismaken met nieuwe technologische 
ontwikkelingen. Hoe worden ze ingezet? 
Wat doen ze in ons persoonlijk leven? Hoe 
zouden wij ze zelf inzetten om de wereld 
vorm te geven? Hoe zorgen we ervoor dat 
digitalisering onze wereld verrijkt en niet 
verarmt?



Maker
aan het 
woord
Emer Beamer 
over het concept 
de Designathon 
Challenge
In 2015 richtte social designer 
en educator Emer Beamer de 
stichting Designathon Works 
op. In samenwerking met 
o.a. scholen en Maakplaats 
021 organiseert de stichting 
‘Designathon Challenges’, waarin 
kinderen oplossingen bedenken 
voor wereldproblematiek en die 
oplossingen te leren ontwerpen 
én te maken. Zo leren kinderen al 
vroeg dat ze een betere wereld 
voor zichzelf en de planeet zelf 
kunnen vormgeven.

Wanneer ontstond het idee voor 
Designathon Works?
Emer: ‘Ik ben mijn hele leven al bezorgd over 
ongelijkheid in de wereld, en ik wilde de wereld 
graag een betere plek maken. Twintig jaar geleden 
heb ik samen met anderen in Nairobi een college 
opgericht om studenten te leren hoe ze webdesigner 
konden worden. Ik kwam toen net van de 
kunstacademie af. Met mijn kennis als webdesigner 
dacht ik: ik kan iets doen aan die ongelijkheid door 
mijn skills over te dragen. 

Vanuit daar heb ik in 22 landen gewerkt, altijd 
met jongeren. Ik ontwierp, samen met jongeren, 
leerervaringen rondom thema’s als werkloosheid, 
gender, en HIV/Aids-problematiek. Ik zag hoe 
gedreven jongeren waren, met name jongeren met een 
achterstandscontext, om een bijdrage te leveren aan 
hun omgeving. Ik geloof  dat als je de juiste omgeving 
en de skills aandraagt om goed te doen, dat mensen 
die visie verspreiden.’

Hoe ben je uiteindelijk begonnen?
Emer: ‘Al snel ontstond de wens om drie facetten 
samen te brengen in één leermethode. Iets bijdragen 
aan de wereld, creativiteit, en technologie. Omdat 
ideeën bedenken zo’n bron van kracht is. En 
technologie, omdat dat een amplifier kan zijn om 
dingen te bereiken. 
Ik heb mijn idee getest op een school in Amsterdam-
Noord. Ik heb een leerkracht die ik kende gevraagd 
of  ik een project mocht ontwikkelen voor haar klas. 
Op basis van die ervaringen ben ik de Designathon-
methode gaan ontwerpen. 

De basisuitgangspunten werden snel bevestigd: 
kinderen zijn enthousiast en vinden het leuk om aan 
de slag te gaan met technologie. Het vormen van het 
proces, ze de juiste vragen stellen en context bieden 
– dat was een moeilijkere puzzel. Kinderen willen 
vaak snel een tekening maken en klaar is kees. Ze 
dieper in de problematiek te laten duiken is een 
uitdaging.’



Hoe gaat zo’n Designathon Challenge 
nu in zijn werk?
Emer: Een Designathon Challenge begint vaak 
met een thema rondom wereldproblematiek, 
bijvoorbeeld burgerschap of  schone energie. Er 
worden dan wat feiten gegeven om het probleem 
wat context te geven. Daarna gaan kinderen 
in groepen aan een uitgewerkt bedenkblad stap 
voor stap nadenken over het probleem, dat op 
de design thinking-filosofie is gebaseerd. Ze 
beantwoorden vragen als: voor wie wil je dit 
probleem oplossen? Hoe zou het eruitzien? 
Vervolgens gaan ze schetsen, en gaan ze richting 
het productontwerp. Om tenslotte te gaan maken 
met behulp van technologie. De workshop eindigt 
altijd met een presentatie.’

Waarom maak je gebruik van 
filosofieën als design thinking en 
maker education?

Emer: ‘Design thinking biedt een heldere 
structuur en daarmee houvast en helpt je je 
ontwerp te concretiseren. Als je vervolgens ook 
echt iets kan maken, dan ben je ook machtig. Met 
jouw idee als 3D-prototype, kun je veel beter 
communiceren hoe iets zou kunnen werken. Dat 
helpt de kinderen de kracht van technologie eigen 
te maken. Het leert kinderen hoe ze technologie 
in kunnen zetten voor een betere wereld, en laat 
ze zien dat hun idee écht gemaakt kan worden.’

Waarom is het belangrijk dat juist 
kinderen hiermee aan de slag gaan? 
Emer: ‘Kinderen in de leeftijd van 8-12 jaar zijn 
nog vrij open in hun houding en creatief. Het is 
fijn om dat te cultiveren op dat moment, en het 
liefst herhaal je de Challenge als ze wat ouder 
zijn. Uit onderzoek blijkt dat kinderen al rond 
hun elfde levensjaar een beeld hebben gevormd 
van wat er voor hen mogelijk is.’
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In de Designathon Challenges denken 
kinderen na over de duurzame 
ontwikkelingsthema’s van de Verenigde 
Naties, waarom?
Emer: ‘Veel volwassenen denken dat kinderen alleen 
bezig zijn met hun eigen tuintje, maar ze denken 
juist heel groots en op de lange termijn, want zij 
staan nog aan het begin van hun leven.

Ze weten al van armoede en het plastic-
probleem door programma’s als Klokhuis en het 
Jeugdjournaal. Juist door ze mee te laten denken 
geef  je ze kracht en kunnen ze er iets mee, in plaats 
van aan de zijlijn te wachten tot ze oud genoeg zijn 
om mee te mogen denken.’

Hoe verhoudt de Designathon 
Challenge zich tot het lesaanbod op 
scholen?
Emer: ‘Het lesaanbod is vaak erg theoretisch, en 
er is vaak heel weinig ruimte om als kind zelf  iets 
te mogen bedenken bij de theorie die je leert. Ik 
zou het liefst zien dat iedere school in de ochtend 
basisvaardigheden gaf, en ‘s middags projecten 
organiseerde, zodat kinderen ook andere talenten 
ontwikkelen, zoals goed samenwerken, ideeën 
bedenken, maken, zelf  initiatief  nemen, en 
nadenken over de wereld. In deze projecten kun 
je namelijk ook je wereldoriëntatie, techniek, of  
lezen en schrijven verbeteren. Op sommige scholen 
gebeurt het al wel, maar die aanpak staat nog in de 
kinderschoenen. 

Hoe zie je de toekomst?
Emer: ‘Je kunt zien dat de trend om kinderen meer 
zeggenschap te geven groeit, wereldwijd. Iemand 
als Greta Thunberg heeft daar ook een aandeel in 
gehad. Mensen zijn wakkergeschud en realiseren 
zich: o, de kinderen willen ook wat. Die verschuiving 
gaat doorzetten denk ik. Je ziet steeds meer 
kinderburgermeesters, kinderpanels etc, waarin 
kinderen meedenken. Dat willen wij als stichting 
graag blijven ondersteunen.’

MAKER AAN HET WOORD
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Van ontwerp 
tot product:
het verhaal 
van Fairphone
Sacha van Tongeren (programmamanager Maakplaats 021 en 
voorheen projectontwikkelaar bij Waag voor Fairphone) deelt 
het verhaal van Fairphone.



Een maakplaats is meer dan een verzameling 
machines. Een maakplaats wordt ook gemaakt 
door de mensen die er samenkomen, de tijd 
die er wordt doorgebracht en de sfeer die er 
hangt. Het is een plek waar ideeën kunnen 
ontstaan, en waar ze ook echt kunnen 
worden, om vervolgens groot te worden. 
Dat maakt een maakplaats uniek. En mooi 
voorbeeld is Fairphone. 

In 2010 zat een groep mensen met heel 
verschillende talenten en achtergrond bij 
elkaar. Ze waren in het Fablab van Waag (een 
makerslab waarop we later het concept voor 
de maakplaatsen baseerden) en praatten over 
het wegwerpkarakter van mobiele telefoons. 
Het stoorde hen dat het zo gewoon werd 
gevonden om mobiele telefoons zomaar 
te vervangen. Maar een alternatief was er 
niet: als er een component stuk was, was het 
moeilijk te vervangen. Kapotte telefoons (vol 
waardevolle componenten en grondstoffen) 
gingen zo naar de vuilnis. Kan dat niet 
anders?
 
De groep zat bij elkaar als makers: mensen 
met een open houding, die problemen van 
meer kanten bekijken, en oplossingen voor 
zich zien. De vraag die volgde was logisch: 
‘Wat zit er eigenlijk in een smartphone?’ En 
wat er daarna gebeurde ook: ‘We gaan een 
telefoon maken. Dat moet te doen zijn.’ 

Ze startten een campagne voor eerlijke 
elektronica en bewustwording van de 
verwoestende impact van de productie op 
onze aarde en werkten tegelijk aan een 
nieuwe telefoon. Want om te bewijzen dat 
het kon en om echt verschil te kunnen maken 
in de telecomwereld was het voor Fairphone 
noodzakelijk om zelf een speler te worden op 
de markt. Met andere woorden: Fairphone 
moest zelf een telefoon gaan maken en 
verkopen. Een eerlijke natuurlijk. 

Inmiddels is Fairphone een smartphone die 
zich kan meten met de anderen op de markt. 
In 2019 lanceerde het bedrijf de Fairphone 
3, in The Guardian omschreven als: ‘de meest 
ethische en repareerbare telefoon die er 
beschikbaar is op de markt.’ Fairphone is 
niet alleen bezig met het ontwikkelen van 
een steeds eerlijker telefoon: ze proberen ook 
iedereen te laten zien dat het echt anders 
moet in de elektronica productie. 

Fairphone verandert de industrie van 
binnenuit. Door beter om te gaan met 
grondstoffen, maar ook door de telefoon 
uit losse onderdelen op te bouwen, die 
individueel door de eigenaar te vervangen 
zijn. De schroevendraaier wordt meegeleverd.

Het begon met een idee, een droom. En door 
als makers te denken en handelen werd de 
droom realiteit. En dat laten we de kinderen 
in Maakplaats 021 zien: als je dingen kunt, 
samen werkt, overtuigd bent en een goede 
plek hebt, start het veranderen van de wereld 
bij jou. 
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Kind 
& kunstenaar
Hoe maak je jouw idee werkelijkheid? En hoe stimuleer 
je kinderen in hun creativiteit? We brachten een bezoek 
aan het Gangmakers Ontwerplab van The Beach, in 
Maakplaats 021 Slotermeer. Deelnemer Sharena en 
gastdocent Esther Meijer, kunstenaar en oprichter van 
kledinglabel Nieuwjurk, vertellen over hun ervaringen.

Hoe kwam je bij de maakplaats 
terecht?
Sharena: ‘‘Ik kreeg een flyer van juf  Yara, mijn 
knutseljuf. Zij weet dat ik heel erg van knutselen 
houd, dus ze dacht dat ik dit wel leuk zou 
vinden. Er waren maar een paar plekken, dus ik 
had geluk.’

Waar heb je aan gewerkt tijdens het 
Gangmakers Ontwerplab?
Sharena: ‘We mochten onze eigen collectie 
bedenken. Ik had al meteen meerdere dingen in 
mijn hoofd, maar ik heb uiteindelijk drie dingen 
bedacht voor mijn collectie: een tas, een hoed 
en een knoop. Oja, én een kleine plastic donut, 
omdat ik erg van donuts houd.’

Hoe ben je vervolgens aan de slag 
gegaan?
Sharena: ‘‘Ik heb eerst bedacht wat ik precies in 
mijn collectie wilde hebben, een hoedje en een tas 
of  een trui en een tas. Daarna zocht ik de kleuren 
uit van de stof  en het plastic: babyblauw, lichtgeel 
en mintgroen. Dat zijn mijn lievelingskleuren. 
Esther heeft me geleerd hoe ik de stoffen aan 

elkaar kon naaien met de naaimachine, en ik heb 
samen met haar een bucket hat gemaakt.’ 

Hoe vond je het om te ontwerpen?
Sharena: ‘Ik vond het heel leuk, maar ook 
spannend. Ik dacht: ik ga gewoon door, dan krijg 
ik alles wel af. Ik heb het meeste geleerd van het 
naaien met de naaimachine, ik heb nu voor het 
eerst een tas en een hoed gemaakt. Ik krijg er 
heel veel energie van, ik vind het jammer dat het 
voorbij is.’

En, komt er een tweede collectie?
Sharena: ‘‘Ik wil graag nagelstyliste worden 
en prints maken voor op nagels. Ik heb van 
Sinterklaas al een nagelset gekregen om mee te 
oefenen.’

Sharena  (8 jaar)



Hoe ben je als kunstenaar bij 
het Gangmakers Ontwerplab 
terechtgekomen?
Esther: ‘‘Ik ben oprichter van mijn eigen 
modelabel Nieuwjurk. Vanuit mijn label doe ik 
veel conceptuele projecten met jongeren en ben 
ik veel bezig met jeugd- en subcultuur. Ik maak 
performances, video’s en fotografie – en mijn 
collecties zijn daar een onderdeel van.
Bij het Gangmakers Ontwerplab gaf  ik een 
aantal keer een gastles, en begeleidde ik de 
kinderen met het uitwerken en het maken van 
hun ideeën.’  

Waarom ben je je met mode bezig 
gaan houden?
Esther: ‘Ik wil ver weg blijven van de vervuilende 
mode-industrie, ik ben geen maker die alleen 
maar bezig is om mensen dingen te laten 
kopen. Ik ben juist geïnteresseerd in mode als 
communicatiemiddel. Mode gaat over identiteit, 
en hoe je daarover kunt praten. Daarom houd ik 
me nu vooral bezig met kunstprojecten die dat 
onderzoeken.’

Waarom vind je juist jeugdcultuur en 
jongeren interessant?
Esther: ‘Jongeren liggen nog niet zo vast in 
hun denken. Ze zijn nog heel erg bezig met 
het ontwikkelen van hun identiteit, en hoe ze 
zichzelf  presenteren. Ze hebben vaak weinig geld, 
maar weten daar toch creatief  mee om te gaan. 
Ze zijn vindingrijk en vernieuwend in de manier 
waarop ze met mode communiceren, denk aan de 
vele verschillende subculturen bijvoorbeeld, dat 
zie je veel minder bij volwassenen.’

Zag je die mindset ook terug bij 
de kinderen van het Gangmakers 
Ontwerplab?
Esther: ‘Kinderen staan – misschien wel nog 
meer dan jongeren – nog heel erg open voor wilde 
ideeën. Ze halen hun inspiratie overal vandaan. 
Zo zie je bijvoorbeeld opeens een ijsje terug in 
een collectie of  een ontwerp geïnspireerd op het 
YouTube-logo. Dat is heel leuk om te zien.’

Waarom is het belangrijk dat 
kinderen zelf bezig zijn ontwerpen en 
maken?
Esther: ‘Ik wil kinderen laten zien dat ze van 
hun creativiteit ook hun beroep kunnen maken, 
en hen een podium geven. Deze manier van 
maken past bij wat er in deze tijd nodig is: niet 
even snel naar de Primark, maar werken met de 
materialen die je al hebt liggen. Ik wil laten zien: 
je kunt ook zélf  iets maken, dat is ook cool, en je 
hoeft niet mee te draaien met de industrie. Dit is 
ook mode.’

Kunstenaar 

Esther 
Meijer
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Maker
aan het 
woord
Dave Hakkens 
over One Army
In de serie Maker aan het 
woord zetten we inspirerende 
makers van binnen en buiten de 
maakplaatsen in de spotlight. 
Want maken kun je overal.

One Army is een vriendelijk 
leger, bestaande uit een 
groep mensen van over de 
hele wereld. Een community 
die aan mondiale problemen 
werkt, zoals plasticvervuiling, 
de groeiende hoeveelheid 
e-waste of onze voetafdruk die 
we op aarde achterlaten door 
gewoon ons leven te leiden. 
Dave Hakkens, initiatiefnemer 
van One Army, vertelt waarom 
collectieve problemen, ook het 
beste collectief kunnen worden 
opgelost.

Jullie opereerden eerst onder jouw 
eigen naam Dave Hakkens. Waarom 
besloot je dit te veranderen naar One 
Army?
Dave: ‘Na afstuderen bij designschool werkte ik 
onder mijn eigen naam Dave Hakkens, dat was 
normaal, ik zag veel andere designers hetzelfde 
doen. Maar na een tijdje raakten er steeds meer 
mensen betrokken bij mijn projecten en wordt het 
heel raar als je je eigen naam blijft gebruiken. Voor 
mij voelde het heel oneerlijk naar alle anderen die 
mee helpen en het voelde ook gek tegenover mezelf. 

Het zat al langer in mijn hoofd om deze stap te 
maken, maar ik wist nooit zo goed hoe en wat. 
Uiteindelijk hebben we deze stap gemaakt, en 
duurde het nog best een tijd voordat we alles hadden 
omgezet, we moesten een nieuw bedrijf  opzetten, een 
nieuwe website en onze boekhouding aanpassen. Dus 
zelfs onder de motorkap is er best veel veranderd.’

Al jullie projecten hebben een focus op 
één van de wereldproblemen. Hoe zie jij 
de rol van makers daarin?
Dave: ‘Ik denk dat veel makers en creatieve mensen 
een creatief  idee kunnen schetsen, een suggestie voor 
de oplossing van een probleem. Ik denk niet persé 
dat ze de problemen helemaal kunnen oplossen, 
want die zijn enorm, en als creatieveling kijk je er 
maar vanuit één kant naar. 

Maar als je ons project Precious Plastic als voorbeeld 
neemt, zie je dat er na verloop van tijd steeds meer 
mensen aanhaken, ook van andere disciplines, en 
vorm je samen als groep een betere, diepere oplossing 
voor een probleem. Ik denk dus dat zo’n creatief  idee 
een goede manier is om mensen bij elkaar te brengen 
en te werken aan een eerste prototype.’ 

Bij Maakplaats 021 willen we kinderen 
een stem geven. Hoe zie jij de rol van 
maken bij kinderen?
Dave: ‘Ik denk dat kinderen heel belangrijk 
zijn, best logisch, want zij vormen de volgende 



generatie. Om je dat te realiseren is er wel 
een langetermijnvisie nodig, want de vruchten 
werpen zich pas 15 jaar later af. Ik zie vaak dat 
het voor de jonge generatie makkelijker is om met 
duurzaamheid om te gaan. De oudere generatie 
moet nog overtuigd worden, terwijl de jongere 
generatie zich sneller afvraagt: ‘Waarom doen 
we dit nog niet?’  

Kinderen kunnen zich nu nog wat moeilijker 
bij ons aansluiten, omdat zij vaak specifieke 
programma’s nodig hebben. Maar we zien dat 
jonge mensen graag meedoen aan onze projecten 
omdat ze zich bewust zijn van de problemen in 
de wereld én er ook echt iets aan willen doen.’ 

One Army is een collectief waar 
iedereen zich bij kan aansluiten. Hoe 
werk je samen met zo’n grote groep 
mensen? Hoe verdeel je de rollen? 
Dave: ‘Als je een bedrijf  begint, kijk je normaal 
gesproken bij anderen hoe zij het doen en copy-
paste je als het ware hun manier van werken. 
Wij zijn organisch zo gegroeid, dus het voelt 
alsof  wij een hele andere manier van werken 

hebben. We hebben wereldwijde projecten, maar 
opereren meer vanuit een community. 

We werken voornamelijk remote – we zien 
elkaar tijdens reizen, of  als we samen projecten 
doen. Om met elkaar te communiceren gebruiken 
we het chatprogramma Slack, waar ons hele team 
opzit. Daarin hebben we verschillende groepen, 
rollen en projecten. Het was best grappig, want 
toen het coronavirus oplaaide en iedereen thuis 
moest werken was dat voor veel mensen best een 
ding, maar voor ons voelde het al heel natuurlijk 
om het zo te doen.’ 

Waarom is het belangrijk om te 
opereren als collectief?
Dave: ‘Er hangt te veel verantwoordelijkheid 
en misschien ook macht aan één persoon. Als 
mijn naam bij een project zou staan, en ik zou 
iets stoms doen, dan zou dat zo’n project heel 
erg beïnvloeden. Een collectief  is veel sterker. 
Zelfs in het ergste geval – als ik zou komen te 
overlijden – groeit het project gewoon door. Een 
collectief  is op de lange termijn veel beter in 
staat om te overleven.’ 
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Jullie delen al je informatie online via 
platforms als Patreon en jullie eigen 
website. Waarom delen?
Dave: ‘Een goed voorbeeld is ons project Precious 
Plastic, waarbij we machines ontwerpen om 
plastic te kunnen recyclen. Als wij een machine 
zouden verkopen, dan moeten wij de hele wereld 
rondreizen om dat te doen. Dat is superveel werk 
en je moet veel materialen verschepen. 

Als je het open source deelt, zoals wij nu 
doen, maak je die kennis voor de hele wereld 
beschikbaar, en kun je jouw idee veel sneller 
verspreiden.Als we een nieuwe machine 
ontwikkelen, of  een upgrade, beschikt iedereen 
daar direct over. Het is een snellere manier om 
een probleem aan te pakken.’

Is er één project waar je met name 
trots op bent?
Dave: ‘Nee, niet specifiek, elk project heeft iets 
interessants. Ik ben trotser op hoe we onszelf  
organiseren en de mensen zich bij ons hebben 
aangesloten. En er komen steeds meer mensen bij. 

De projecten die we nu hebben zou je bijna 
kunnen zien als ‘voorbeeldprojecten’, uiteindelijk 
kunnen we onze manier van werken op veel meer 
projecten toepassen. Onze manier van werken 
maakt ons uniek voor mijn gevoel.’

Wat is de volgende stap voor One 
Army? Hoe zien jullie de toekomst?
Dave: ‘In principe is One Army nu best stabiel, 
qua team, qua identiteit en de projecten die we 
doen. Binnenkort gaan we meer dingen uitrollen, 
zoals een open source project over mode, want 
daar komt erg veel afval bij vrij. Daarnaast gaat 
One Army verder met het ontwikkelen van ideeën 
en het bouwen van communities over de hele 
wereld. Dat is heel tof, om daar verder aan te 
kunnen werken!’ 

MAKER AAN HET WOORD

De oudere generatie moet nog overtuigd worden, 
terwijl de jongere generatie zich sneller afvraagt: 
‘Waarom doen we dit nog niet?’”

“
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Een kijkje in 
de Maakplaats
Wat maakt een maakplaats een plek waar 
kinderen terug willen komen? In deze serie laten 
we zien wat een Maakplaats bijzonder maakt.

Een maakplaats is meer dan een ruimte gevuld met materialen 
& machines. Juist de mensen & de kinderen maken de plek. 
Belangrijke rol daarin zijn de Maakplaats-coaches, zij zorgen dat er 
iedere keer weer activiteiten zijn om te doen, geven de kinderen 
ruimte om op ontdekkingsreis te gaan door de Maakplaats, lekker 
troep te maken. En zorgen dat er altijd weer en limonadepauze is.
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Wat maakt de maakplaats 
zo leuk?
•	 Lekker troep maken 

(en dan aan het einde 
helpen met opruimen)

•	 Coaches die je altijd 
willen helpen

•	 Limonade-pauzes!



De ideale 
Maakplaats van 
Anne Vlaanderen
We vroegen onze Maakplaats producent hoe  
de Maakplaats eruit zou moeten zien. 
“In de maakplaats hebben we dromers nodig.”
In het midden van de Maakplaats moet een grote 
ruimte zijn, die gebruikt kan worden om samen 
te komen of workshops te geven. De muren 
staan niet vol met boeken, maar met kasten vol 
materialen die je kan lenen en gemaakte projecten 
die je inspireren. De hele dag rommelen hier 
coaches, wandelen kinderen in en uit en pruttelen 
de machines. Daarnaast kan je in het theater in 
lopen, waar lezingen, films, presentaties gegeven 
kunnen worden. De Maakplaats moet een plek zijn 
waar je op ontdekkingsreis kan gaan. Zo ook in de 
verschillende ruimtes in de Maakplaats, kamertjes 
die uitnodigen om jezelf even helemaal te 
verliezen in een project, of dat nu houtbewerken, 
lasersnijden of punniken is, het kan allemaal. Er zijn 
natuurlijk geen deuren want door lekker te dwalen 
door de gangen en kamertjes kom je tot de beste 
inspiratie. 

In de ideale Maakplaats zou ik meer focussen op 
de materialen die we gebruiken én verbruiken.
Hoe kunnen we van afval juist nieuwe materialen 
maken. Zoals de Precious Plastic Werkplaats, 
waar van oud plastic nieuwe grondstoffen 
worden maken. Zo zijn er ook oude projecten en 
afvalstromen uit de stad fantastische startpunten 

om aan de slag te gaan. Door zelf materialen te 
maken en te verzamelen raak je weer geïnspireerd 
om nieuwe dingen te maken.

Naast de ruimte, inrichting & machines spelen 
mensen en activiteiten ook een essentiële rol in 
een Maakplaats. Er moet van ’s ochtends vroeg 
tot ’s avonds laat wat te doen zijn: schoolklassen 
die langskomen, naschoolse workshops, open 
dagen, meet ups, artist in residencies, skill shares, 
presentaties, films, lezingen, pizza avonden of 
feestjes.

Wie kunnen er echt niet missen in een Maakplaats?
de dromers, mensen die vanuit onmogelijke 
ideeën mogelijkheden zien om te makende 
mopperkonten, mensen die inspireren om verder 
te gaan en het beter te doen de mapa’s (mama/
papa’s), die trots zijn op wat je hebt gedaan en dat 
delen, je aanmoedigen als je even een steuntje in 
de rug nodig hebt de makers, die net als jij op reis 
zijn om de wereld en zichzelf een stukje beter te 
maken en natuurlijk de guru’s en professors, waar 
je altijd bij kan aankloppen als je iets niet weet, 
weten zij het vast en zeker wel.
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Een schets van de ideale 
Maakplaats volgens Anne 
Vlaanderen: een plek om op 
ontdekkingsreis te gaan



Minimaakrevolutie

Minimaakrevolutie #5 
Stickerkunst
Stickers kunnen een grijze, alledaagse 
plek omtoveren tot een bijzondere 
ervaring, ze kunnen iemand in 
z’n eentje hardop laten lachen of 
onbekenden elkaar laten ontmoeten. 
In Maakplaats 021 kun je stickers 
maken met de vinylsnijder. Thuis kun 
je een sticker maken met watervaste 
stiften op stickerpapier of op normaal 
papier dat je met lijm ergens opplakt 
zie minimaakrevolutie #4 op pagina 
61 voor een lijmrecept voor thuis.  

Een minimaakrevolutie is een creatieve actie, waarmee je de wereld een klein beetje 

mooier kunt maken. Knip ze uit voor thuis of in de klas!



Dit heb je nodig: 
•	 Stickerpapier / normaal papier en lijm
•	 Stiften 

Stappen:
1.	 Bedenk een korte filosofische vraag. Bij 

een filosofische vraag is er geen goed of 
fout antwoord, maar gaat het erom dat je 
samen over de vraag nadenkt en erover 
kunt praten. Voorbeelden van filosofische 
vragen zijn: 
• Hoe kom je op een idee? 
• Als je verandert, wordt je dan iemand  
    anders? 
• Zijn er dingen die niet bestaan?

2.	 Plak de sticker op op een plek waar 
mensen even wachten en tijd hebben om 
een gesprek te beginnen. Bijvoorbeeld: bij 
de lift van een flatgebouw, bij de bushalte 
of op een bankje in het park.

Andere leuke ideeën voor stickers: 
•	 Plak een raadsel op een lantaarnpaal, en 

op de volgende lantaarnpaal het ant-
woord.

•	 Plak op twee kanten van een stoplicht 
een sticker met: ‘Geef een high-five aan 
degene die je van de andere kant tegem-
oet komt’.

•	 Een sticker met pijl omhoog. Ook als daar 
niks te zien is, zal iedereen toch even naar 
boven kijken.
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Doe jje 
mee??

In dit Maakazine hebben we vier jaar Maakplaats 021 samengevat.  
We hebben veel geleerd, en we zijn trots.
 
Soms wordt maakonderwijs vooral in de 
context van innovatie en de economie 
geplaatst: maakonderwijs bereidt kinderen 
voor op toekomstige beroepen. Maar voor ons 
is het groter dan dat. In de maakplaats maken 
we geen werknemers, maar vrijdenkers die 
ons de nieuwe wereld kunnen laten zien. 

Makers zijn spelende mensen, en juist dat 
spelen is belangrijk, schreef Historicus Johan 
Huizinga in 1938 zijn belangrijke boek Homo 
Ludens. Hij onderzoekt daarin de aard en het 
belang van spel. Spelen brengt ons veel:
•	 Het fungeert als pauze van het echte 

leven, als ontspanning.
•	 Het helpt ons denken over een situatie, 

het helpt ons ordenen.
•	 Het is vrij, de vrijheid die we voelen in 

spel stelt ons in staat onze grenzen te 
verleggen.

De belangrijkste uitdaging in het 
maakonderwijs op dit moment is het spelen 
te behouden. Met de groeiende kennis over 
effectief maakonderwijs en de beschikbare 
werkvormen en processen bestaat het risico 

dat we het maken te veel formaliseren. En dat 
recepten en protocollen leidend worden.
In de maakplaats leren we kinderen maak-
vaardigheden en ontwerpen, maar dat is 
niet het einddoel. Het doel is kinderen op te 
leiden voor vrijheid, zodat ze ons een spiegel 
kunnen voorhouden. De maakplaats-coaches 
en de kinderen geven we een grote rol in het 
vormgeven van het programma. En we laten 
inspirerende gasten binnen, die onze blik 
verruimen en ons anders laten kijken.

Zo krijgen we jonge mensen met zelf-
vertrouwen, liefde voor hun omgeving en 
grote gedachten. Jonge mensen die begrijpen 
dat de wereld ook hun wereld is, en dat 
niemand erbuiten valt. Die zien dat ze invloed 
hebben en weten hoe ze die kunnen inzetten 
voor hun eigen toekomst en die van onze 
samenleving.

En weet je wat het mooiste is? Het opleiden 
voor toekomstige beroepen is misschien niet 
ons doel, maar onze makers zijn wel precies 
de mensen die bedrijven hard nodig gaan 
hebben.



Doe mee
Krijg de smaak te pakken en dompel je onder in onze 
maakbeweging.
 

Denk mee
Wil je meedenken en meeleren? Sluit je dan aan bij onze 
leergemeenschap. 

Maak thuis
Nog niet zo bekend met maken? Probeer het een keer, alleen of 
samen met anderen – met je eigen kinderen bijvoorbeeld! 

Maak bij Maakplaats 021
Ben je jonge Amsterdammer, leraar, programmamaker of 
kunstenaar en wil je aan de slag met maken?

Begin een eigen maakplaats
Wil je graag een eigen maakplaats beginnen? In dit Maakazine 
en op onze site vind je veel informatie die je op weg helpt.

Samen maken we meer makers.
Welkom aan boord!
Wij zijn de nieuwe wereld.
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